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Aviso sobre esta apostila

Antes de iniciar a leitura deste material, veja esse aviso:

Este material usa a licensa Creative Commons @®@®| isto significa

que ELE PODE SER DISTRIBUIDO LIVREMENTE, porém, SOBRE AS
SEGUINTES REGRAS :

Esse material N,§\O PODERA SER COMERCIALIZADO
Essa material NAO PODERA SER DNEVIRADO
E todos os créditos do autor DEVERAO SER MANTIDOS
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O Sucesso da Apostila de Android

A Apostila de Android — Programando Passo a Passo é hoje referéncia didatica
de material sobre desenvolvimento de aplicacdes e sistemas para a plataforma
Google Android, conhecido tanto aqui no Brasil quanto em outros paises
(somando-se mais de 65 paises). Hoje a Apostila de Android ja chegou a
aproximadamente 200.000 acessos (feito pelos mais diversos usuarios como
estudantes e profissionais da area de programacao) Hoje ela € usada por
universidades e professores que ministram cursos sobre desenvolvimento
Android (Tanto na area de criacdo de aplicacdes e jogos).

Sobre o Autor da Apostila

Luciano Alves da Silva é Bacharelado em Ciéncia da Computacdo pela
UNISUAM (Rio de Janeiro — RJ) e PoOs-Graduado em Docéncia do Ensino
Superior pelo Instituto A Vez do Mestre (Universidade Candido Mendes —
UCAM, no Rio de Janeiro). Possui conhecimento e dominio das linguagens de
programacao Pascal, Java, C/C++, C#, Visual Basic, Delphi, PHP e HTML. Ja
criou Ambientes de Desenvolvimento Integrado (conhecidos como IDE) como o
MakeWare (que trabalha com as linguagens Pascal, C++ e Java) e o AlgoWare
(interpretador de algoritmos).

E autor também dos seguintes livros, pela editora AGBOOK

- Aprenda Passo a Passo a Programar em Android — Guia Essencial para
Desenvolvedores

- Desenvolvendo Jogos com a Plataforma XNA 22 Edicdo — Guia para
Desenvolvedores.

- Desenvolvendo Jogos com o Framework MONOGAME - Guia para
Desenvolvedores.

- Desenvolvendo Jogos 2D com Plataforma Java - Guia para
Desenvolvedores.
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Apresentacao

Android é uma plataforma aberta voltada para dispositivos moveis

desenvolvida pela Google e atualmente € mantida pela Open Handset

Alliance (OHA). Todas as aplicacbes desenvolvidas para essa
plataforma foram criadas com a linguagem Java, o que facilita muitos
programadores com conhecimentos em Java (ou de outras linguagens
préoximas de Java como C++ e C#) a desenvolver aplicacdes para o Android.

Esta apostila tem por objetivo mostrar de modo facil e claro como desenvolver
aplicacdes para dispositivos moéveis que utilizam o sistema operacional Google
Android através a ferramenta Android Studio (baseada na IDE IntelliJ IDEA).

Para quem dedico este material?

Este material é dedicado aos usuarios experientes ou iniciantes em
programacao (tanto para Desktop, Mébile e etc.), que ja tenha algum contato
com a linguagem Java ou com uma de suas derivadas (como C/C++ ou C#).
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Capitulo 1 Visao geral sobre o
Google Android

1.1) Introducéo

onforme mencionado na apresentacéo deste material, o0 Android € uma

plataforma desenvolvida pela Google voltada para dispositivos moveis,

totalmente aberta € livre (Open Source), que foi divulgada em 5 de
novembro de 2007. Inicialmente o sistema Android foi desenvolvido pelo
Google e atualmente essa plataforma € mantida pela OHA (Open Handset
Alliance. Visite o link : http://www.openhandsetalliance.com), um grupo
constituido por aproximadamente 84 empresas as quais se uniram para inovar
e acelerar o desenvolvimento de aplicacBes e servicos, com o0 objetivo e
trazer aos consumidores uma experiéncia mais rica em termos de recursos,
menos dispendiosa em ternos financeiros para o mercado mével.

Um dos primeiros SmartPhones que ofereceu suporte a esse sistema
operacional foi 0 G1 da empresa T-Mobile. Confira na imagem seguinte:

G1 - T-Mobile
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Atualmente o sistema Android se encontra hoje disponivel tanto em

SmartPhones quanto nos Tablets. Confira abaixo alguns dos dispositivos
encontramos hoje no mercado com o sistema operacional Android:
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1.2) Estrutura Geral da plataforma Google Android

O Android SDK é uma ferramenta de desenvolvimento que disponibiliza um
conjunto de APIs necessérias para desenvolver aplicacfes para a plataforma
Android, utilizando a linguagem Java.

Vamos conhecer os recursos encontrados nessa plataforma:

- Application framework: Permite a reutilizacdo e substituicdo de
componentes ;

- Dalvik virtual machine: E uma Maquina Virtual Java (JVM) voltada para
dispositivos méveis ;

- Browser Integrado baseado no webkit engine ;

- Graficos Otimizados O Android é constituido por bibliotecas 2D e 3D
baseada na especificagdo OpenGL ES 1.0 ;

- SQLite: Sistema Gerenciador de Banco de Dados (SGBD) ja embutido no
Android para guardar dados ;

- Suporte multimidia: A plataforma ja oferece para audio, video e formatos de
imagem (MPEG4, H.264, MP3, AAC, AMR, JPG, PNG, GIF) ;

- Telefonia GSM (dependente de hardware) ;
- Bluetooth, EDGE, 3G, e WiFi (dependente de hardware) ;
- Camera, GPS, compasso, e acelerometro (dependente de hardware) ;

- Rico ambiente de desenvolvimento , incluindo um emulador de dispositivo,
ferramentas de depuracdo, memoria e performance.
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1.2.1) A arquitetura do Android

APPLICATIONS

Contacts Phone Browser

APPLICATION FRAMEWORK

Window Content View

Activity Manager Manager Providers System

Telephony Resource Location Notification

Package Manager Manager Manager Manager Manager

LIBRARIES ANDROID RUNTIME

Surface Manager Media SQLite Core Libraries
Framework

OpenGL | ES FreeType WebKit alvileVi |

Machine

SGL SSL libc

LiINuUX KERNEL

Display

Flash Memory Binder (IPC)
Driver

Camera Driver
2 Driver Driver

Audio Power
Keypad Driver WiFi Driver Divers Management

Arquitetura geral da plataforma

1.2.2) Aplicacbes

O Android nos fornece um conjunto de aplica¢des fundamentais, séo elas:

- um cliente de e-mail;
- programa de SMS;

- agenda,;

- mapas;

- havegador;

- contatos entre outros.

Todos os aplicativos acima presentes no Android foram desenvolvidos na
linguagem de programacéao Java.

O Android nos fornece um conjunto de bibliotecas C/C++ utilizadas por varios
componentes do sistema. Veja algumas das bibliotecas abaixo:

10
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- System C library: Consiste em uma implementacéo derivada da biblioteca C
padrdo baseado no sistema (libc) do BSD sintonizada para dispositivos
rodando Linux.

- Media Libraries: Baseado no PacketVideo’s OpenCORE; séo as bibliotecas
que suportam os mais diversos formatos de audio e video, incluindo também
imagens.

- Surface Manager: Responsavel pelo acesso ao subsistema de exibicdo bem
como as multiplas camadas de aplicacbes 2D e 3D;

- LibWebCore: Consiste em um web browser engine utilizado tanto no Android
Browser quanto para exibicdes web.

- SGL - o] engine de graficos 2D
- 3D libraries: Uma implementacdo baseada no OpenGL ES 1.0 APIs; As
bibliotecas utilizam aceleracdo 3D via hardware (quando disponivel) ou o
software de renderizacdo 3D altamente otimizado incluido no Android.

- FreeType — Biblioteca responsavel pela renderizacdo de fontes bitmap e
vector,;

- SQLite — Conforme ja mencionado, consiste no sistema gerenciador de banco
de dados (SGBD) relacional disponivel para todas as aplicacoes.

1.2.3) Android Runtime

O Android é constituido por um conjunto de bibliotecas que fornece a maioria
das funcionalidades disponiveis nas principais bibliotecas da linguagem Java.

Toda aplicacdo Android roda em seu proprio processo, com sua propria
instancia da maquina virtual Dalvik. O Dalvik foi escrito de forma a executar
varias VMs eficientemente. Ele executa arquivos .dex, que € otimizado para
consumo minimo de memoria. A VM é baseada em registros e roda classes
compiladas pela linguagem Java que foram transformadas em arquivos .dex,
através da ferramenta “dx” incluida no SDK.

O Dalvik VM foi baseado no kernel do Linux para funcionalidades subjacentes
como o encadeamento e a gestdo de baixo nivel de memoéria.

1.2.4) Linux Kernel

O Android foi projetado em cima da versao 2.6 do kernel do Linux para os
servigos centrais do sistema, tais como seguranca, gestdo de memoria, gestéao
de processos, etc. O kernel também atua como uma camada de abstracdo
entre o hardware e o resto do software.

11
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1.3) Para qual versao do Android devemos desenvolver as
aplicacdes ?

Quando desenvolvemos uma aplicacdo para um determinado sistema
operacional, normalmente, precisamos fazer a seguinte pergunta : Para qual
versdo do S.O devemos desenvolver ?

Considero esse um dos pontos mais importantes que devemos refletir antes de
desenvolvermos uma aplicacdo. Como neste material iremos desenvolver
aplicacdes voltados para a plataforma Android, devemos pensar para qual
versao da plataforma precisamos desenvolver.

1.3.1) Qual versdo da plataforma Android € a mais utilizada no momento
?

Para falar a respeito dessa situacéo, irei mostrar aqui um grafico que mostra
quais versdes do Android sdo as mais usadas no mundo todo :

Kitkat

— Froyo

— Gingerbread

— |ce Cream Sandwich

Jelly Bean
Gréfico de Estatistica a respeito do S.O Android mais usado

O gréfico da estatica acima foi feito em dezembro de 2014, onde nele podemos
observar que as versées do Android mais utilizadas sdo o Jelly Bean (verséo
4.1 — 4.3) e KitKat (4.4), praticamente as duas estdo no empate. As versdes
mais antigas do Android como Eclair (versdo 2.1) e Donut (verséo 1.6) jA nem
sdo mais citadas e faladas hoje em dia. A versédo 5.x do Android recentemente
lancada, o Lollipop, ainda esta comecando a se popularizar.

12
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Hoje em dia, se fomos em alguma loja para comprar um aparelho (Smartphone
ou Tablet Android) iremos adquiri-lo com o S.O Android verséao 4.0 para cima.
Se olharmos por esse ponto de vista, devemos pensar em desenvolvermos
nossa aplicacao utilizando, como base, a verséao 4.0.

1.3.2) O Publico

Um outro fator muito importante , e que destaco aqui , € a questdo O
PUBLICO. Nesse fator , a questao S.O deveria ser deixada “teoricamente” de
lado, visto que muitos usuarios ainda possuem aparelhos Android com uma
versao mais antiga (como a versao 2.3 e 2.2), logo, devemos pensar também
nesses usuarios para “usufruir’ das nossas aplicagdes desenvolvidas.

1.3.3) Qual prioridade devemos dar : Publico ou Versédo do S.O0 ?

Agora a questdo é : Como combinar a questdo PUBLICO e VERSAO do S.O
para desenvolvermos a aplicacdo ? Se vocé pretende desenvolver uma
aplicacado Android simples (como um pequeno sistema de cadastro), podemos,
se quisermos, dar prioridade a questdo PUBLICO, procurando desenvolver
sua aplicacdo Android para uma versdo mais antiga, porém, ainda NAO
OBSOLETA . Agora se vocé desenvolver uma aplicacdo Android cheia de
MUuitos recursos, cujos componentes s existem em versfes mais atuais do
sistema, devemos dar prioridade a questdo VERSAO do S.O.

13
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~ Capitulo 2 Instalando e
H Configurando a Ferramenta de
Desenvolvimento para Android

»

ara a elaboracdo dessa nova versao do material, fiz 0 uso da nova

ferramenta de desenvolvimento para Android, o Android Studio

(baseado na ferramenta IntellilJ IDEA). Para que a ferramenta de
desenvolvimento funcione € necessario que vocé tenha instalado, antes de
tudo, a Maquina Virtual Java (de preferéncia a versdo 7 ou posterior). Bom,
maos a obra.

2.1) A ferramenta de desenvolvimento Android Studio

H&a algum tempo atras a ferramenta de desenvolvimento Eclipse com o plugin
ADT focado para o desenvolvimento Android (junto com o Android SDK),
deixou de ser a ferramenta de desenvolvimento oficial para Android, sendo
deixada “teoricamente” de lado (pois na pratica ainda muitos programadores
usam ela).

Agora o Google adotou como ferramenta oficial de desenvolvimento o Android
Studio (baseada e inspirada na ferramenta IntelliJ IDEA) , onde podemos
desenvolver nossas aplicagbes para Android utilizando a linguagem de
programacao Java. Vejamos a figura da IDE na imagem seguinte :

14
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2.2) Observagdes gerais sobre o Android Studio

A ferramenta Android Studio encontra-se disponivel para download no seu
https://developer.android.com/sdk/index.html.

atual

site oficial

pagina do site carregada abaixo :
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NAO BAIXE A VERSAO SUGERIDA PELO SITE

Isso mesmo leitor, NAO IREMOS BAIXAR a versdo sugerida pelo site
(conhecida como “bundle” (pacote) que ja acompanha a IDE configurada com o
Android SDK).

A versao “bundle” oferecida pelo site , além de ser bem pesada (quase 1GB),
requer do computador onde sera instalado configuragbes mais “pesadas” como
processador, suporte a aceleracdo de HARDWARE e etc.

Possivelmente vocé (que esta lendo esse material) e outras pessoas
encontraram muitos problemas durante a configuracdo e execucgédo da versao
“‘bundle” recomendada pelo site (assim como eu ja tive).

Em resposta a alguns leitores das minhas apostilas, recomendei que para NAO
USEM a ferramenta Android Studio, devido a toda essa problematica
encontrada na versédo “bundle” (sugerindo o bom e velho “Android Developer
Tools”).

SOLUCAO MAIS VIAVEL (E ALTAMENTE) RECOMENDADA

Depois de algumas analises e pesquisas sobre o Android Studio, descobri uma
solucdo mais viavel e préatica para usarmos essa nova ferramenta (oficial) sem
muitos problemas (independente “teoricamente” da configuracdo de sua
maquina).

O ideal para quem for programar no Android Studio é baixarmos todos os seus
componentes de desenvolvimento “separados”, ou seja, baixar somente a IDE
Android Studio (sem o SDK) e o Android SDK (avulso) realizando suas
configuragdes de forma independente.
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2.3) Baixando e configurando o0s componentes da ferramenta de
desenvolvimento

2.3.1) A Maquina Virtual Java

Bom, como todo bom programador deve saber, para iniciarmos 0 N0SSO
desenvolvimento com Android devemos ter instalado (como pré-requisito do
Android Studio e do Android SDK) a Maquina Virtual Java.

Como saber se eu tenho a Maquina Virtual Java instalada ?

Basta chamarmos o “Prompt de Comando” do Windows, digitando na caixa de
didlogo “Executar” (pressioando as teclas “Windows” + “R”) o seguinte
comando :

i B
=7 Executar M

== [igite o nome de um programa, pasta, documento cu
—_ recursa da Internet e o Windows o abrird para vocé,

Abrir: cd| -

[ QK ]’ Cancelar l’ Brocurar...

Feito isso cligue em “OK” e sera aberta a seguinte caixa de dialogo , conforme
podemos ver a seguir :
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B Ch\Windows\system32iemd.exe |ﬂ|—$j_i‘_]

Microsoft Windows [versdo 6.1.76811
Copyright <c» 2009 Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados.

C:~Userssluciano.alves>

Prompt de comando do Windows

Experimente agora digitar o seguinte comando abaixo:
java -version

Se mostrar a seguinte mensagem a seguir :

Bl Ch\Windows\system32iemd.exe |ﬂl_g—h]

Microsoft Windows [versdo 6.1.76011
Copyright <{c? 200? Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados.

C:=sUserssluciano.alves>java —version

java version "1.7.8_@5"

Java(TM> SE Runtime Environment ¢huild 1.7.8_@85-ha5>

Java HotSpot<THM>» GClient UM <huild 23.1-bA3, mixed mode, sharing

C=~Userssxluciano.alves ¥

Maquina Virtual Java instalada no computador
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Significa que vocé tem a Maquina Virtual Java em seu computador, POREM,
na versao do Android Studio utilizada nesta apostila (versdo 1.1.0) sera preciso
que sua Maquina Virtual Java seja mais atualizada (como o do “Prompt de
Comando” acima, com “Update 75”). Caso contrario, atualize a sua Maquina
Virtual Java.

Agora, se ao digitar o comando solicitado aparecer :

B Ch\Windows\system32icmd.exe |£|E|éj

Microsoft Windows [versdo 6.1.76811
Copyright ¢c? 2009 Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados.

m,| »

C:“Userssluciano.alves>java —wversion
‘java ' ndo € reconhecido como um comando interno
ow externo, um programa operavel ou um arguivo em lotes.

Sua Maquina Virtual Java ndo se encontra instalada

Significa que vocé precisa realizar o download da Maquina Virtual Java, pois a
mesma nao se encontra instalada no computador.

Para fazer o download da Maquina Virtual Java basta abrir 0 seguinte link em
seguida :

http://www.oracle.com/technetwork/javal/javase/downloads/jdk7-
downloads-1880260.htmI?ssSourceSiteld=otnpt

Feito isso devera se abrir a seguinte pagina em seguida:
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rﬁrqui\m Editar Exibir Histérico Favoritos Ferramentas Ajuda = (= g

.".. E Java SE Development Kit 7... \+

é @ ork/java/javase/downloads/jdk7-downloads-1880260. html?ssSourceSiteld= otnpt @ || Q, Pesquisar ﬁ E 4+ #H O

. Sign In/Register Help Country » Communities » lama.__w |wantto . v Search Q
ORACLE £
Products Solutions Downloads Store Support Training Partners About [om

Oracle Technology Metwork > Java = Java SE = Downloads

Java SE | Overview | Downloads | Documentation || Community || Technologies H Training Java SDKs and
Java EE ¥ Java SE

3 " # Java EE and Glas:
dava liE Java SE Development Kit 7 Downloads ®
Java SE Support [End of Public Updates for Oracle JOK 7 § Java ME
Java SE Advanced & Suite [The April 2015 CPU release will be the last Oracle JDK 7 publicly available update. For more # Java Card

information, and details on how to receive longer term support for Oracle JOK 7, please see the -

Java Embedded Oracle Java SE Support Roadmap. ¥ NetBeans IDE

Java DB # Java Mission Coni
Web Tier Thank you for downloading this release of the Java™ Platform, Standard Edition Development Kit
(JOK™). The JDK is a development environment for building applications, applets, and Java Resourn
Java tard components using the Java programming language. # Java APls
Java TV - " .
The JOK includes tools useful for developing and testing programs written in the Java & Technical Articles
New lo Java programming language and running on the Java platform. ¥ Demos and Video
Community : - ]
X Looking for JavaFX SDK? # Forums
Java lagazine JavaFX 8DK is now included in JOK 7 for Windows, Mac OS ¥, and Linux xS6/E4. $ Java Magazine
See also: § Java.net
- Java Developer Newsletter (tick the checkbox under Subscription Center = Oracle Technology _ -
Mews) & Developer Trainim
ntarials =l

3

E
4

4 1

Pagina de download do Java 7

Procure pela versdao mais recente do Java 7 (bastando rolar a pagina até
embaixo). Feito isso aceite os termos de contrato e realize o download do

arquivo de instalacdo, conforme € mostrado em seguida:2.2.1) A Maquina
Virtual Java
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O passo a passo - Aprenda Passo,a Passo como construir uma aplicacao
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[ Arquivo Editar Exibir Histérico Faworitos Ferramentas Ajuda == g
| [&] Java SE Development Kit 7 ... x\+
6. & ork/java/javase/downloads/jdk7-downloads-1880260.html?ssSourceSiteld=otnpt ¢ || Q Pesquisar ﬂ’ E ¥+ H O =

S Replay
Java SE Development Kit 7u76 R R

pt the Oracle Binary Code License Agreement for Java SE to download this

©) Accept License Agreement||@ Decline License Agreement

ize Download

You must acce

Produ®

Linux x86 946 MB  Jdk-7u7B-linux-586.rpm
Linux x86 47R 2 MR Al TR in v iRAR tar no
Linux x64

. . . .
Linux x64 Baixando a Maquina Virtual Java
12350 Mo JURSE U USSUIaN S0 g L
9555 MB  jdk-7u7E-solaris-i586.targz.
24B9MB  jdk-Tu7E-solaris-x64.tarZ
16.37 MB  jdk-7Tu7E-solaris-x64.tar.gz
138.74MB  jdk-7u7B-solaris-sparc.tarZ
98.64 MB  jdk-7u7E-solaris-sparctargz
2394 MB  jdk-Fu7B-solaris-sparcvd tar?

Solaris x64
Solaris SPARC (SVR4 package,
Solarls SPARC

m

. va SE Development Kit 7u76 Demos and Samples
Aceitando os Downloads

a You must accept the Oracle BSD License to download this software.
termos da| icenca. ) Accept License Agreement @ Decline License Agreement
y===product | File Description File Size Download

Linux x86 1991 MB  jdk-Tu7E-linux-i586-demos.rpm
Linux x86 19.87MB  jdk-7Tu7E-linux-i586-demos.tar.gz
Linux xG64 19.95 MB ]dk 7u?5 IIHUK x54—demos rpm El

< — m G

Baixando a Méquina Virtual Java

A instalacdo da Maquina Virtual Java é bem simples, basta ir seguindo toda a
orientacao exibida durante a instalagcéo (praticamente so6 clicando em “Next”).

2.3.2) O Android SDK

Depois de instalado a Maquina Virtual em seu computador, vamos baixar e
configurar agora o Android SDK que iremos utilizar junto com o Android Studio.

Como falei, o Android SDK que ja vem configurado com a versao “bundle” do
Android Studio vai requerer muito de sua maquina (e possivelmente ira

apresentar muitos erros). Vamos baixar a versao “avulsa” dele, para isso basta
visitar o seguinte link :

https://developer.android.com/sdk/index.html|?hl=i
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No link apresentado role a pagina abaixo e procure a seg¢ao “SDK Tools
Only”. Veja na figura em seguida :

[ Arquivo Editar Exibir Histérico Favoritos Ferramentas Ajuda Elﬂlg
j/ i Download Android Studio ... x\+
| [“Whttps://developer.android.com/sdk/index.html?hl= v @ || Q Pesquisar E ¥+ & | =
€ p p q
= i ) [
I'I —  Develop > Tools > Download Android Studio and SDK Tools Q\
Download .. | SDK Tools Only
Installing the SDK If you prefer to use a different IDE or run the tools from the command line or with build scripts, you can instead down

the stand-alone Android SDK Tools. These packages provide the basic SDK tools for app development, without an ID
Adding SDK Packages Also see the SDK tools release notes.

Workflow - Windows  installer_r24.1.2-windows.exe 111364285 elecBb4efale7449db2d7ed069c03b1f4d361
(Recommended) bytes
Tools Help v android-sdk_r24.1.2- 159778618 704f6c874373b982061fe2e7eh34fofcho07a;
Build System . windows.zip bytes
Mac OSX  android-sdk_r24.1.2-macosx.zip 89151287 00e43ff1557e8cba7da53e4f64f3a34408048
Testing Tools v bytes
Support Library " Linux android-sdk_r24.1.2-linux.tgz ;;B‘I 21693 68980eda26ccall182abb1032abffbb72a124(
es
Revisions =
DK All Android Studio Packages H
Select a specific Android Studio package for your platform. Also see the Android Studio release notes.
ADK hd
Ll 11l 3

Sec¢éo SDK Tools Only
Nesta obra estarei fazendo uso da versao “r24.1.2” do Android SDK (qualquer

versdo superior serve). Basta clicar no link : “installer_r24.1.2-windows.exe”
para abrir a seguinte caixa de dialogo em seguida :
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i Arquive Editar  Exibir Histdrico Favoritos Ferramentas  Ajuda = (=] g‘
Download Android Studio... \+
é @ https://developer.android.com/sdk/indexhtmiThl=igtop C || Q Pesquisar ﬁ B ¥+ @ (@] =
Iil —  Develop > Tools > Download Android Studic and SDK Teols Q, H
somond - Download i
Installing the SDK
Before installing Android Studio or the standalone SDK tools, you must agree to the following terms and conditions.
Adding SDK Packages
Android Studio v . E
Terms and Conditions
Workflow v
This is the Android Software Development Kit License Agreement
Tools Help ~
Build System - 1. Introduction
Testing Tools ~ 1.1 The Android Software Development Kit (referred to in this License Agreement as the "SDK" and specifically
including the Android system files, packaged APlIs, and Google APIs add-ons) is licensed to you subject to the terms
Support Library ~ of this License Agreement. This License Agreement forms a legally binding contract between you and Google in
relation to your use of the SDK.
Revisions hd
1.2 "Android" means the Android software stack for devices, as made available under the Android Open Source
NDK Project, which is located at the following URL: http://source.android.com/, as updated from time to time.
ADK v 1.3 "Google” means Google Inc., a Delaware corporation with principal place of business at 1600 Amphitheatre
Parkway, Mountain View, CA 94043, United States.
Eclipse with ADT

[T 1 have read and agree with the above terms and conditions

‘ Download installer_r24.1.2-windows.exe

Janela de Termos e Condi¢des

Marque a opgao “I have read and agree with the above terms and conditions” e
em seguida clique no botdo “Download installer_r24.1.2-windows.exe”, que
sera exibida a seguinte caixa de didlogo em seguida :

i N
Abrir “installer_r24.1.2-windows.exe” u

Wocé selecionou abrir:

CE| installer_r24.1.2-windows.exe

Tipo: Binary File (106 MB)
Site: httpe//dl.google.com

Deseja fazer o download?

| Download | [ Cancelar ]

Caixa de didlogo de download do Android SDK
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OBS : Caso vocé queira utilizar a mesma versao do Android SDK que esta
sendo utilizada aqui na obra, segue abaixo o link para download :

http://dl.google.com/android/installer_r24.1.2-windows.exe

Apés efetuar o download do Android SDK, vamos executar o seu instalador.
Feito veremos a seguinte tela em seguida :

r@ Android S5DK Tocls Setup [ = -?3-]1
Welcome to the Android SDK Tools
Setup Wizard

This wizard will guide you through the installation of Android
50K Toals.

It is recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.

Click Mext to continue.

[ Mext = ] [ Cancel

Instalacdo do Android SDK

Ao clicarmos no botdo “Next” o mesmo ira verificar se existe uma Maquina
Virtual Java instalada em seu computador (como pré-requisito), conforme
podemos ver na figura seguinte :

24



FIOSIEECabISESIGEIY” Apostila de Android - Programacao Basica (Versao Android Studio)

\ G P! @ Start a new Android Studio projec
O passo a passo sAprenda,Passoa Passo como construir uma aplicacao
do Android Androidlcomlesselmaterial usando o;Android:Studio.sude

-
(@) Android SDK Tools Setup =es

Java SE Development Kit =
Detect whether Java SE Development Kit is installed.

Android 50K relies on the Java SE Development Kit (JDK).
Java SE Development Kit {JDK) version 1.7 has been found.

Location: C:\Windows'system32\java.exe

Mullsaft Install System ve7-Feb-2015,0vs

l < Back ]k Mext = i [ Cancel

Instalacdo do Android SDK

Vamos clicar agora no botao “Next” para avangarmos para a proxima etapa. Na
etapa seguinte é questionado para quais usuarios sera destinado o acesso ao
Android SDK. Nessa opc¢ao a escolha fica por sua conta.

-
(@) Android SDK Tools Setup =a=

Chooze Users o=
Choose for which users you want to install Android SDK Tools.

Select whether you want to install Android SDK Tools for yourself or for all users of this
computer {(SDK. Manaoger will need to run as administrator later.) Click Next to continue.

() Install for anyone using this computer

(@) Install just for me

Mullsoft Install Swstem w27-Feb-2015,ovs

’ < Back ]k Next > | [ Cancel

Instalac@o do Android SDK
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/

Clicando em “Next” podemos escolher o local onde a ferramenta serd instalada,
conforme mostra a figura seguinte :

-
(@) Android SDK Tools Setup =a=

Choose Install Location =
Choose the folder in which to install Android SDK Toaols, %

Setup will install Android SDK Tools in the following folder. To install in a different folder, didk
Browse and select another folder. Click Mext to continue.

Destination Folder

\UsersYudcano, alves\AppData

Space reguired: 215.0MB
Space available: 136, 2GE

Mullsoft Install Swstem w27-Feb-2015,ovs

’ < Back ” Mext = ] [ Cancel

Instalacdo do Android SDK

Bom, nesta etapa iremos definir COMO PADRAO o diretério “c:\android_sdk\”,
conforme podemos ver em seguida :

Destination Folder

C:\android_sdk)|

Space required: 215.0MB
Space available: 136.2GE

Mudando o diretorio de instalacéo
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L

Na proxima etapa definimos o nome da pasta que sera exibida no menu iniciar
que servira como atalho para iniciarmos as ferramentas oferecidas pelo
Android SDK. Aqui ndo precisaremos modificar nada, deixe como esta.

-
(@) Android SDK Tools Setup =es

Choose Start Menu Folder _
Choose a Start Menu folder for the Android 50K Tools shortouts.

Select the Start Menu folder in which you would like to create the program's shortouts. You
can also enter a name to create a new folder.,

Android SDK Tools|

Accessories

Administrative Tools

Adobe Master Collection CS6
Android Studio

aTube Catcher

Autodesk

AVAST Software

Bloodshed Dev-C++
Bloodshed Dev-Pascal
BlueStacks

DAZ 3D .

[T Do not create shortouts
Mullsaft Install System ve7-Feb-2015,0vs

m_|»

| <Back | Instal | | Cancel

Instalagc&o do Android SDK

Cligue no botdo “Install” para iniciarmos a instalacdo, conforme mostra a
proxima figura :
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r - R
(@) Android SDK Tools Setup [ S
Installing :
Please wait while Android SDK Tools is being installed.

Qutput folder: C:Yandroid_sdktoolsYibYmonitor-x86\p 2\org. edipse. equinox, p2. engine \profilef
- |

Extract: org.edipse.equinox.p2.artifact.repository.prefs... 100% -
Extract: org.edipse.equinox.p2.metadata.repository.prefs... 100%

Output folder: C:android_sdk\toolsYib\maonitor-x86'\p2\arg. edipse. equinox.p2.enain. ..
Output folder: C:%android_sdk\toolsYibmonitor-x86'p2\erg. edipse. equinox,p2.engin. ..
Extract: .lock

Extract: 1424995854575.profie.gz

Extract: 1424996854624, profile.gz

Extract: 142499685731 1.profile.gz... 100%:

Extract: 142499565853534.profile.gz... 100% |:|

Mullsaft Install System ve7-Feb-2015,0vs

< Back Mext = Cancel

Instalacdo do Android SDK

Apos concluir a instalacdo do Android SDK clique no botao “Next”, conforme
mostra a proxima figura :

r - R
(@) Android SDK Tools Setup [ S
Installation Complete _
Setup was completed successfully.
Completed

Output folder: C:\android_sdk\tools\templates'projects\NewlavaLibraryroot\srclibr, .. =
Extract: Placeholder.java. ftl... 100%

Output folder: C:\android_sdk

Output folder: C:%android_sdk

Created uninstaller: C:\android_sdk\uninstall. exe

Output folder: C:\UsersYudano. alves\AppData'\Roaming Microsoft\Windows\Start M...
Create shortout: C:\WsersYudano, alves\AppData'Roaming\Microsoft\Windows\start ...
Create shortout: C:\UsersYudana, alves\appData\Roaming \Micrasoft\Windows\Start ...
Create shortout: C:\UsersYudana, alves\appData\Roaming \Micrasoft\Windows\Start ...
Completed

4 [l

Mullsaft Install System ve7-Feb-2015,0vs

< Back Cancel

Instalacdo do Android SDK
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Na proxima tela deixe marcado a opgao “Start SDK Manager” e clique no botao
“Finish” para finalizarmos e iniciarmos a execug¢ao do “SDK Manager”.

-
@ Android S5DK Tocls Setup

Completing the Android SDK Tools
Setup Wizard

Android SDK Tools has been installed on your computer.

Click Finish to dose this wizard.

[¥]5tart SOK Manager {to download system images, etc, )i

Lance

Finalizando a instalagcéo do Android SDK

Apbs clicarmos no botdo “Finish” sera aberta a seguinte caixa de dialogo do
“Android SDK Manager”, conforme mostra a figura seguinte :
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-
Android SDK Manager

SEI™)

Packages Tools

SDK Path: Chandroid_sdk
Packages
ii§ Name
a [ Tools
[~ Android SDK Tools
+ Android SDK Platform-tools
" Android SDK Build-tools
[/ Android SDK Build-tools
[+ Android SDK Build-tools
[/ Android SDK Build-tools
[+ Android SDK Build-tools
[] +~ Android SDK Build-tools
[+~ Android SDK Build-tools
[+ Android SDK Build-tools
[] +~ Android SDK Build-tools
7.4 Android SDK Build-tools
[71 " Android SDK Build-tools

Show: [V] Updates/Mew [/]Installed  Select Mew or Updates

[ Obsolete Deselect All

API

Rev.  Status

2412 [ Installed

22 [ | Not installed
2201 || Not installed
21.1.2 [ | Not installed
ZL11 || Not installed
211 [ Not installed
Z2L02 || Not installed
2101 || Not installed

21 [ Not installed

20 | Not installed
191 [ Not installed
1903 || Not installed
1902 [ | Not installed

| »

lL..m

-

Install 17 packages... ]

Delete packages...

|0-EU

Done leading packages.

Caixa de dialogo “Android SDK Manager”

Através do Android SDK iremos baixar e configurar todos 0s recursos
necessarios que serdo utilizados durante o desenvolvimento das nossas
aplicacdes para Android no Android Studio.

Aqui para testarmos e executarmos as nossa aplicagdes em Android faremos
uso de um emulador que ird simular um dispositivo com o sistema Android. No
momento do desenvolvimento deste material, a versado oferecida do sistema
Essa versdo ainda ndo ganhou
popularidade, logo, iremos utilizar a versao 4.0.3 (Ice cream Sandwish), sendo
esta a versdo mais utilizada pelo mundo no momento em dispositivos Android.

Android era a versdo 5.1 (Lollipop).
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Vamos no Android SDK “desmarcar” todas as op¢cdes marcadas por padrao
pela ferramenta e marcar as opcdes a seguir :

1) Marque “Android SDK Platform-tools” (marcar a versado mais atual)
2) Marque “Android SDK Build-tools” (marcar a versao mais atualizada)

Packages

B Mame API Rev.  Status i

4[] Tools |
[[] ~~ Android SDK Tools 2412 [ Installed 3
~ Android SDK Platform-tools 22 [ Not installed —
" Android SDK Build-tools 2201 [ Not installed
[7]+ Android SDK Build-tools 21.1.2 [] Not installed
g " Android SDK Build-tools 2111 [ Notinstalled

3) Expanda o item “Android 4.0.3 (APl 15)” e marque a op¢ao “ARM EABI
v7 System Image”.

Packages

5 MName API Rev.  Status =
» I:‘[; Android 431 (APT18)

s I:‘[; Android 4.2.2 (API1T)

» I:‘[; Android 41.2 (APT16)

4 I:‘[; Android 4.0.3 (API15)

[C] 1§ SDK Platform 15 5 | Mot installed
[ é Samples for SDK 15 2 | Mot installed il
I8 ARM EAB! v7a System Image 15 2 | Not installed =
[C| W8 Intel x86 Atom System Image 15 1 | Mot installed
[T EE MIPS System Image 15 1 | Not installed W
[C] 153" Google APls 15 2 | Mot installed
[l ﬁ Sources for Android 50K 15 2 | Mot installed
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4) Expanda a pasta “Extras” e marque as opg¢des “Android Suport Library”

e “Google USB Driver’

Packages
lil Marne APT Rev.  Status it
» [T Android 2.2 (AP18)
4[] Extras
[ g3 Android Support Repository 12 [ | Not installed
@ Android Support Library 22 [ | Not installed
[ E3 Google Play services 23 [ | Net installed
[T E3 Google Repository 16 [ | Not installed
[T @ Google Play APK Expansion Library 3 [ | Not installed
[ & Google Play Billing Library 5 [ | Notinstalled
[7] E3 Google Play Licensing Library 2 [ | Notinstalled LN
[T B Android Auto AP Simulators 1 | Not installed
[ Google USB Diriver 11 [ Net installed =
[] E3 Google Web Driver 2 [ | Notinstalled 1
[T 3 Intel x86 Emulator Accelerator (HAXM installer) 53 || Notinstalled

Depois disso vamos clicar no botao “Install 5 Packages”, conforme indica a

proxima figura :

-
Android SDK Manager

E=REER )

Packages Tools

SDK Path: Candroid_sdk

Packages

i Name API Rev.  Status

: [CC2 Android 2.2 (API8)

a4 [ ] Extras
[ &2 Android Support Repository 12 [ | Net installed
& Android Support Library 22 [ Not installed
[ &3 Google Play services 23 [ | Not installed
[ B8 Google Repository 16 [ | Not installed
[ E2 Google Play APK Expansion Library 3 [ | Notinstolled
[7] & Google Play Billing Library 5 [ Notinstalled
[T B3 Google Play Licensing Library 2 [ | Notinstalled
[] &3 Android Auto API Simulators 1 [ | Notinstalled
3 Google USE Driver 11 [ | Not installed
[T B3 Google Web Driver 2 [ | Notinstalled
[ @ Intel 86 Emulator Accelerator (HAXM installer) 53 [ | Notinstalled

m

Show: [¥] Updates/New [¥]Installed

[

Select Mew or Updates

)

Install 5 packages...

[ Obsolete Deselect All

Delete packages...

|0-E-

Done leading packages.

Clicando no botao “Install 5 packages”
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Feito isso sera aberta a seguinte caixa de dialogo a seguir:

- ~
Choose Packages to Install E‘Elg

Packages

Package Description & License
4 Android SDK License Pac| "
“, Android SDK Platform-tools, revision - Android SDK Platform-tools, revision 22 3
¥ Android SDK Build-tools, revision 22.0 |- ?S:EI?DK T';-t:‘?fh;ﬂ:g;;lﬂ-l_ -
W . - atrorm Andron Ao . TEVISION
5 SDK Platform Android 403, APT15, re (B oy engy 75 System Image, Android API15, revision 2
% ARM EABIvTa System Image, Androic - Android Support Library, revision 22

¥ Android Support Library, revision 22 - Google USB Driver, revision 11
¥.s Google USB Driver, revision 11

License

To get started with the Android SDK, you must agree to the following
terms and conditions.

This is the Android SDE License Agreement (the "License Agreement”).
1. Intreduction

1.1 The Android SDK (referred to in the License Agreement as the "SDK"
and specifically including the Android system files, packaged APIs, and ~

Accept Reject Copy to clipboard | Print () Accept License

Package 'Android SDK Tools, revision 241.2' depends on 'Android SDK Platform-tools, revision 22

[*] Sormething depends on this package Install

Caixa de dialogo — Choose Packages to Install

Observe que todos os itens de instagao (da secao “Packages”) estdo marcados
com um “X” vermelho (conforme destacado acima). Para solucionarmos isso
basta marcarmos a opgao “Accept License”, conforme mostra a figura a seguir :

1. Introduction

1.1 The Android SDK (referred to in the License Agreerment as the "SDK"
and specifically including the Android system files, pagka

(71 Accept License I

Marcando a opgao “Accept License”

Accept Reject Copy to clipboard | Print

on 'Android SDE Platform-tools, revision 22
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Feito isso teremos 0 seguinte resultado

F )
Choose Packages to Install E‘Elg
-

Packages Package Description & License
+" Android SDK License Packages P
" Android SDK Platform-tools, revision - Android 5DK Platform-tools, revision 22 D

+" &ndroid SDK Build-tools, revision 22.0 - Android 5DK Build-tools, revision 22.0.1

. - SDK Platform Android 4.0.3, API15, revision 5
: i[;;p;t;‘l’"; ‘Z”‘:t""d 14'03' A:I 1d5' " . ARM EABIv7a Systern Image, Android API 15, revision 2
via }" Em mage, naraic

i ’ i - Android Support Library, revision 22
+" Android Support Library, revision 22 - Google USB Driver, revision 11

+" Google USB Driver, revision 11
License
To get started with the Android SDK, you must agree to the following
terms and conditions.

This is the Android SDE License Agreement (the "License Agreement”).
1. Introduction

1.1 The Android SDK (referred to in the License Agreement as the "SDK"
and specifically including the Android system files, packaged APIs, and ~

Accept Reject Copy to clipboard | Print

[*] Sormething depends on this package I Install ] [ Cancel

Caixa de didlogo — Choose Packages to Install

Clique no botao “Install” para instalarmos os itens selecionados. Feito isso sera
exibida a seguinte caixa de dialogo a seguir :
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Android SDK Manager EIE_E

Packages Tools
SDK Path: Chandroid_sdk
pal Android SDK Manager Log [

P Found Google APIs ARM EABI v7a System Image, Google Inc. API 22, revision 1 o
Found Google APIs Intel x86 Atom_64 Systermn Image, Google Inc. API 22, revision 1

Fetching URL: https://dl.google.com/android/repository/sys-img/x86/addon-x86.xml

Validate XML: https://dl.google.com/android/repository/sys-img/x86/addon-x86.¢ml

Farse XML: https://dl.google.com/android/repository/sys-img/x86/addon-x86.xml
Found Google APIs (x86 System Image), Android APT18, revision 12

Done loading packages.

Preparing to install archives

Downloading Android SDK Platform-tools, revision 22

Installing Android SDK Platform-tools, revision 22

Stopping ADB server failed (code -1).

Installed Android SDK Platform-tools, revision 22

Downloading Android SDK Build-tools, revision 22.0.1 A
Downloading Android SDK Build-tools, revision 22.0.1 (5%, 544 KiB/s, 56 seconds left)
T
Show: VI [#Installed  Select New or Updates Install 5 packages...
[] Obsolete Deselect All Delete packages...
- .
' =

Downloading Android SDK Build-tools, revision 22.0.1 (5%, 544 KiB/s, 56 seconds left)

Instalacdo dos pacotes selecionados

Aguarde a instalacdo e configuracdo de todos os pacotes através do Android
SDK Manager. Depois disso, podemos fechar o Android SDK Manager.

2.3.3) O Android Studio

Agora para finalizar, vamos baixar e configurar o Android Studio. O download
encontra-se na mesma pagina onde baixamos o Android SDK
(https://developer.android.com/sdk/index.htmI?hl=i)

ApOs carregar a pagina, role até abaixo até encontrar a segdo “All Android
Studio Packages”, conforme mostra a figura seguinte :
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4
i Arquivo Editar Exibir Histdrico Favoritos Ferramentas Ajuda == g‘
_/‘-"/uﬁu Download Andreid Studic ... x\+
- | Q Pesquisar ‘ﬂ' E 4+ @ O =
Sl of ¥
Mac OSX  android-sdk_r24.1.2-macosx.zip 89151287 00e43ff1557e8cba7da53e4f64f3a34498048256
Download = b
ytes
Installing the SDK Linux android-sdk_r24.1.2-linux.tgz 168121693 68980e4a26cca082abb1032abffbb72a1240¢051
Adding SDK Packages bytes
Android Studic | All Android Studio Packages
Workflow hd Select a specific Android Studio package for your platform. Also see the Android Studio release notes.
Build System v Windows android-studio-bundle- 856233768 7484h9989d2914e1de30995fbaa97a271a514b3f
135.1740770-windows.exe bytes
Testing Tools v (Recommended)
; android-studio-ide-135.1740770- = 242135128 S5ea77661cd2300ceal%8e34f4a2219a0813911f
Support Library v .
windows.exe bytes
. (No SDK tools included)
Revisions h
android-studio-ide-135.1740770- = 261667054 e903f17ccba57c7e3d460c4555386e3eb65cHbdeb
NDK windows.zip bytes
ADK o Mac 0S X android-studic-ide-135.1740770- = 261303345 f9745d0fec1 eefd498f6160a2d6alb5247d4cda3
mac.dmg bytes H
Eclipse with ADT Linux android-studio-ide-135.1740770- 259336386 eBd166559c50a484f83ebfec6731cc0e3259208
linux.zip bytes -
4 m ] »

Secgao All Android Studio Packages”

Agora vamos instalar a versdo do Android Studio sem o SDK incluso (pois ja
baixamos ele por fora e configuramos), clicando no link indicado a seguir :

All Android Studio Packages

Select a specific Android Studio package for your platform. Also see the Android Studio release notes.

Windows android-studio-bundle- 856233768 7484b9989d2914e1de30995fbaa97a271a514b3f
135.1740770-windows.exe bytes

android-studioc-ide-135.1740770- 5ea77661cd2300ceal%e8e3414a2219a0813911f

windows.exe
(No SDK tools included)

e903f17cchbab7c7e3d460c4555386e3e65ctbdeb

windows.zip bytes

Mac 0OS X android-studio-ide-135.1740770- 261303345 fo745d0fec] eefd498f6160a2dbalb5247d4cda3
mac.dmg bytes

Linux android-studio-ide-135.1740770- 259336386 eB8d166559c50a484f83ebfect731cc0e3f259208
W‘III!’ =iny h\nﬁ

Selecionando a versdao do Android Studio sem o SDK incluso
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Feito isso ir4 se abrir a caixa de didlogo de termos e condi¢des (como ja vimos
no “Android SDK”). Confirme os termos de condi¢cdes e clique no botdo de
“Download”. Feito isso ird se abrir a caixa de dialogo abaixo :

¢ N
Abrir “android-studio-ide-135.1740770-windows.exe” [

Wocé selecionou abrir:
27 android-studio-ide-135.1740770-windows.exe

Tipo: Binary File (231 MB)
Site: httpe//dl.google.com

Deseja fazer o download?

| Download | [ Cancelar

Caixa de dialogo — Download do Android Studio

OBS : Caso vocé queira utilizar a mesma versdo do Android Studio que
esta sendo utilizado neste material, segue abaixo o link para download :

https://dl.google.com/dl/android/studio/install/1.1.0/android-studio-ide-
135.1740770-windows.exe

Apos efetuar o download do Android Studio vamos executar o seu arquivo de
instalacdo. Feito isso sera aberta a seguinte caixa de diadlogo a seguir :
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Android Studio Setup E=E

Welcome to Android Studio Setup

Setup will guide you through the installation of Android
Studio.

It is recommended that you dose all other applications
befare starting Setup, This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Click Mext to continue,

Android
Studio

l < Badk ][ Mext = ] [ Cancel

Vamos clicar no botado “Next” para avangcarmos com a instalagdo. Feito isso

Instalacdo do Android Studio

serd aberta a seguinte caixa de dialogo a seguir :

-

Android Studio Setup E=EE

Choose Components
Choose which features of Android Studio you want to install.

Chedk the compeonents you want to install and unchedk the components you don't want to
install. Click Next to continue.

Select components to install: Android Studio Description
Android Virtual Device
Performance {Intel@ HAX
Space reguired: 1.4GB
4 T 3
l < Badk ][ Mext = ] [ Cancel
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Por padrao as opgdes “Android Virtual Device” e “Performance (Intel ® HAXM)”
estdo selecionadas. Vamos desmarcar todas as duas opcdes, conforme
mostra a figura seguinte :

Chedk the components you want to install and unchedk the components you don't want to
install. Clid Mext to continue,

Select components to install: ST

Space required: 424. IMB

Desmarcando as duas opc¢des acima

Sobre a opgao “Performance (Intel ® HAXM)”

Possivelmente essa opgdo NAO DEVE TER APARECIDO em seu
computador. Calma, esta tudo bem. Essa opcédo so é exibida dependendo
da configuracéo de seu PC. Essa op¢ao permite o recurso de simulagéo de
“aceleracdo de hardware” (suportado por computadores com uma
configuragdo mais “pesada”), porém, ela ndo sera utilizada neste material.

Depois de seguir as orientagdes acima, vamos clicar em “Next”. Feito isso sera
aberta a seguinte caixa de dialogo a seguir :
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-

= Android Studio Setup =T

Configuration Settings
_/_( Install Locations
Android Studio Installation Location
The location specified must have at least 500MB of free space.
Click Browse to customize:
C:'Program Files‘\Android\Android Studio
l < Badk ” Mext = ] [ Cancel

Instalacdo do Android Studio

Vamos deixar o diretério “default’ de instalagcdo do Android Studio. Clique em
“Next” para irmos para a proxima etapa, conforme mostra a figura :

-
= Android Studio Setup =T

Choose Start Menu Folder
_/_( Choose a Start Menu folder for the Android Studio shortouts.,

Select the Start Menu folder in which you would like to create the program's shortouts. You
can also enter a name to create a new folder.,

Accessories

Administrative Tools

Adobe Master Collection CS6
Android SDK Tools

Android Studio

aTube Catcher

Autodesk

AVAST Software

Bloodshed Dev-C++
Bloodshed Dev-Pazcal
BlueStacks =

[T Do not create shortouts

m | »

l < Badk ” Install ] [ Cancel

Instalacdo do Android Studio
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Na tela da figura anterior, basta clicarmos no bot&do “Install” para instalarmos o
Android Studio em nosso computador. Vejamos o resultado na figura seguinte :

-

. Android Studio Setup = | = |-
Installing
H Flease wait while Android Studio is being installed.
Extract: asm-4.0-sources.jar... 100%
Show details
< Back Mext = Cancel

B

Instalando o Android Studio

Aguarde a instalacdo se concluida, conforme podemos ver abaixo:

r

o Android Studic Setup

|l | e —

Installation Complete
H Setup was completed successfully.

Completed

Cancel

Instalacéo concluida

41



1
=hi Start a new Android Studio projec

O passo a passo SAprenda,Passo.a,Passo como construir uma aplicacao
do Android N | esselmaterial usando o;/Android:Studio.sudo

p——

7 v LucianoDEV.com

Clique em “Next” e na proxima tela vamos clicar em “Finish” para iniciarmos a
execucgao do “Android Studio”, conforme podemos ver na figura seguinte :

7
— -

Android Studio Setup

Completing Android Studio Setup

Android Studio has been installed on your computer,

Click Finizh to dose Setup.

Android
Studio

Instalacdo do Android Studio concluida

Apos clicarmos no botdo “Finish”, sera aberta a seguinte caixa de dialogo
abaixo, do Android Studio :

. =)

¥ Complete Installation

You can import your settings from a previous version of Android Studio.
() Iwant to import my settings from a custom location

Spedfy config folder or installation home of the previous version of Android Studio;

i@ Idonot have a previous version of Android Studio or I do not want to import my settings

Caixa de didlogo — Complete Installation
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Nessa caixa de didlgo € perguntado se vocé gostaria de importar os projetos
desenvolvidos em uma versao anterior do Android Studio. Supondo que estou
instalando o Android Studio pela primeira vez, vamos deixar marcada a
segunda opc¢éo , conforme mostra a figura abaixo :

- B
# Complete Installation u

You can import your settings from a previous version of Android Studio.

() Iwant to import my settings from a custom location

Spedfy config folder or installation home of the previous version of Android Studio;

i@ Idonot have a previous version of Android Studio or I do not want to import my settings

Deixando marcada a segunda opcao

Vamos clicar no botdo “OK” para que possamos inicializar o Android Studio,
conforme podemos ver na figura seguinte :

Android

/X Studio

Powered by the Intelli) Platform
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Logo em seguida devera ser mostrada a seguinte caixa de didlogo a seguir,
solicitando o download do Android SDK através do Android Studio :

% Android Studic Setup Wizard EIE

/_,( SDK Components Setup

Check the components you want to update/install. Click Next to continue.

CEEEEEE N . oo A o APl toks anc il

that enables you to debug, profile, and compile your apps.

The setup wizard will update your current Android SDK
installation (if necessary) or install a new version.

Android SDK Location: Total disk space required: 2,25 GiB
| CAUsersiluciano alves\AppData\Local\ Android\Sdk |[-] Diskspace availale on drive:: 335 Gib

| Previous ‘ | MNext ‘ | Cancel ‘ m

Caixa de didlogo — Android Studio Wizard

Bom, como ja instalamos o Android SDK, ndo sera preciso realizar nenhum
download de SDK. Logo, vamos clicar no botao “Fechar” da caixa de dialogo e
em seguida sera mostrada a seguinte mensagem :

(® - &5 ]

You have chosen to skip the setup wizard. Review options below, then click OK:

@ Re-run the setup wizard on the next Android Studic startup (Recommended)

() De not re-run the setup wizard

|

Caixa de didlogo
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Na caixa de dialogo que € exibida vamos desmarcar a primeira opcdo para
marcamos a opg¢ao de baixo “Do not re-run the setup wizard”.

® (o |

You have chosen to skip the setup wizard. Review options below, then click OK:

() Re-run the setup wizard on the next Android Studic startup (Recommended)

———

Caixa de didlogo

Feito isso vamos clicar em “OK”. Em seguida sera exibida a seguinte caixa de
didlogo a seguir :

-
# Android Studic Setup Wizard

ﬁ Welcome to Android Studio
o

Recent Projects Quick Start

Start a new Android Studio project

Open an existing Andreid Studio project

| vl

No Project Open Yet Import an Andreid code sample

&

VES Check out project from Versien Control
—
]

K Import project (Eclipse ADT, Gradle, etc.)

é Configure

rE. Docs and How-Tos

Android Studic 110 Build 135.1740770. Check for updates now.

Caixa de didlogo — Android Setup Wizard
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A primeira coisa que iremos fazer agora, antes de criarmos qualquer projeto, é
configurar o Android SDK para atuar em conjunto com o Android Studio. Para
isso, vamos clicar na opgéao “Configure”, conforme podemos ver abaixo :

UES Check out project from Version Control

1
EB‘EJ Import project (Eclipse ADT, Gradle, etc.)

,.l‘g Configure

rE. Docs and How-Tos

Selecionando a opcao “Configure”

Na proxima caixa de dialogo que surge selecione a opgéo “Project Defaults” :

E{ﬁ' Import Settings

E.}{} Export Settings

‘ lﬁé Project Defaults

Selecionando a opgao “Project Defaults”

Feito isso, vamos selecionar agora a op¢ao “Project Structure” :

Project Defaults

—

@N- Run Configurations
=] .

Selecionando a opgao “Project Structure”
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-
# Project Structure

Android SDK location:

do not have a local.properties file with a sdk.dir property.

The directory where the Android SDK is located. This location will be used for new projects, and for existing projects that

I

B

JDK location:
The directory where the Java Development Kit (JDK] is located.

C:\Program Files\Java\jdkl1.7.0_05

B

Please choose a valid Android SDK directory.

]

Caixa de dialogo — Project Structure

Nesta tela iremos definir o diretério onde nés instalamos o nosso Android SDK.
Para isso vamos clicar no botao “Browser” (...), conforme ¢é indicado na figura a

seqguir :

Android SDK location:

do not have a local.properties file with a sdk.dir property.

The directory where the Android SDK is located. This location will be used for new projects, and for existing projects that

|

Selecionando o botao “Browser”
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Feito isso sera aberta a seguinte caixa de dialogo a seguir :

F hl
# Choase Android SDK Location [

] 2 [} Hide path

[ Ci\ ]

o
EEN
EIr
[y

e
3w
(AN
Bz

Drag and drop 2 file into the space above to quickly locate it in the tree

| Cancel | | Help |

E———

Caixa de didlogo — Choose Android SDK Location

Se lembra que instalamos o0 nosso “Android SDK” separadamente no diretdrio
“c:\android-sdk” ? Pois bem, vamos apontar para o diretério de instalagdo do

“Android SDK”, conforme podemos ver na figura seguinte :

-
¥ Choose Android SDK Location

5

@

L2 @

Hide path

| Chandroid_sdk |

B3

[ adt-bundle-windows-x86-20130729

» android_sdk

3 Audacity
[ Autodesk
[ blender-2.72b-windows32
[ blender-2.73a-windows32

[ blender-2.74-windows32
Drag and drop a file into the space above to guickly locate it in the tree

| Cancel | | Help |

Apontando para o diretério do Android SDK
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Depois de apontar para o diretério do Android SDK, podemos clicar no botédo
“OK” para finalizarmos o processo. Veja o resultado :

f Y
e Project Structure u
Android SDK location:

The directory where the Android 5DK is located. This location will be used for new projects, and for existing projects that
do not have a local.properties file with a sdk.dir property.

C:\android_sdk{ ”:I

JDK location:
The directory where the Java Development Kit (JDK) is located.

C:\Program Files\Java\jdid.7.0_05 ”:I

Cancel Apply

Diret6rio do SDK definido

Na caixa de dialogo da figura acima podemos clicar no botdo “OK” para
confirmarmos o diretério do Android SDK.

Depois disso, feche o Android Studio.
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Capitulo 3 Comec¢ando a
programar no Android

epois de tudo configurado e instalado, conforme foi mostrado no
capitulo anterior, vamos a partir de agora comecar a desenvolver
nossas aplicacdes para a plataforma Android usando o Android Studio.

Vamos primeiramente abrir e executar 0 nosso Android Studio . Quando a
ferramenta é executada pela primeira vez e nenhum projeto anterior é criado
nele, é exibida a seguinte tela abaixo:

-
# Android Studio Setup Wizard

% Welcome to Android Studio

Recent Projects Quick Start

Start a new Android Studio project

Open an existing Andreid Studio project

| i

No Project Open Yet Import an Andreid code sample

&

VES Check out project from Versien Control
—
]

K Import project (Eclipse ADT, Gradle, etc.)

é Configure

rE? Docs and How-Tos

Android Studie 110 Build 135.1740770. Check for updates now.

Caixa de didlogo — Quick Start

Para criarmos um novo projeto no Android Studio basta clicar no botdo “Start a
new Android Studio project”, conforme indicado na figura em seguida:
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Quick Start

@ Start a new Android Studic project

IED' Open an existing Android Studio project

Criando um novo projeto

Feito isso sera aberta a seguinte caixa de diadlogo , conforme mostra a proxima
figura:

'#1 Create New Project

. : New Project

Android Studio

Configure your new project

Application name: ‘ My Application |

Company Domain: [Iu:ianoalvas‘axample.com l

Packagename:  com.example.lucianoalves.myapplication Edit

Project location: C\Users\luciano.alves\Documents\MyApplication H:‘

Criando um novo projeto no Android Studio ‘

Na caixa de didlogo acima informarmos o nome da nossa aplicacdo

(Application Name), o nome da empresa (Company Domain) e o local onde o
mesmo sera salvo (Project location).
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No campo “Application Name” vamos definir o nome da nossa aplicagédo, que
ira se chamar “HelloWorld” (sem aspas, € claro). No campo “Company Domain”
vamos digitar “usuario.android” (expresso como nome de pacote Java). Agora
em “Project location” , que indica onde o projeto sera criado, fica por sua
escolha, POREM, o diretorio (caminho) que vocé escolher ndo devera conter
espacos em branco, fica a dica . Vejamos como ficou na figura abaixo :

e I =

., g New Project
A Android Studio

Configure your new project

Application name: ‘ Hello Android |

Company Domain: ‘ usuario.android |

Packagename:  android.usuario.helloandroid Edit

Project location: F\workspace\androidstudio\HelloAndroid ”:‘

Criando um novo projeto no Android Studio J

Observe que um dos campos, que ainda nao citei acima , é preenchido
automaticamente (o campo “Package name”). Ele é formado pelo nome da
aplicagao “concatenado” com o nome do campo “Company Domain”. Vejamos
abaixo :

Application name: | Hello Android

Company Domain: | usuario.android
Il Package name: android.usuaric.helloandroid

O campo “Package name”
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Depois de preencher as informagfes acima necessarias, clique no botao “Next”
para continuarmos. Feito isso sera exibida a seguinte tela abaixo:

¥ Create New Praject

A Target Android Devices

Select the form factors your app will run on

Different platforms require separate SDKs

@ Phone and Tablet

Minimum SDK AP115: Android 4.0.3 (lceCreamSandwich) n

Lower API levels target more devices, but have fewer features available. By targeting API15 and later, your app will
run on approximately 90,4% of the devices that are active on the Google Play Store. Help me choose.

(R
Minimum SDK ‘ J

D Wear

Minirmum SDK ‘ I

[ Glass (Not Installed)

Minimum SDK ‘ J

Criando um novo projeto no Android Studio )

No formulério acima especificamos para quais dispositivos iremos desenvolver
as nossas aplicacdes. Nesta apostila estaremos desenvolvendo aplicacdes
para Smartphones e Tablets Android em geral, logo, deixaremos a opcao
“Phone and Tablets” marcada (as opg¢des de TV e Android Wear so é destinada
para sistemas Android cuja versdo seja 5.x, o Lollipop).

Observe que em “Mininum SDK” é especificada a versdo minima do Android
instalada para desenvolvimento das aplicacdes, que neste caso € a versdo
4.0.3 que instalamos através do Android SDK. Deixaremos esta opc¢ao

selecionada (até porque também so existe essa op¢ao).

Na proxima tela (clicando em “Next”) é aberto o seguinte formulario abaixo :
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¥ Create New Project

A Add an activity to Mobile

A/

I
I
Add No Activity 1
I
1

Blank Activity Blank Activity with Fragment Fullscreen Activity Google Maps Activity
NN CEENN CEESNN
JURE

el

; -

-

|

Criando uma nova Activity

Toda classe (arquivos “.java”) na plataforma Android, que representa uma
aplicacdo, é considerada uma “atividade” (Activity). Para isso, precisamos
definir uma atividade que vai representar a nossa aplicacdo Android. Para isso
vamos criar uma nova atividade “em branco” (Blank Activity), conforme a opcao
selecionada na figura acima.

Com a opcéo “Blank Activity” selecionada, vamos clicar no botdo “Next” e
surgira a seguinte tela abaixo :
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¥ Create New Project

Creates a new blank activity with an action bar.

Activity Name: [MainA:tiwtyi

Layout Name: [ activity_main

Title: [ MainActivity

[N I S S

Menu Resource Name: ‘ menu_main

Blank Activity

The name of the activity class to create

IBlwiuusl ‘ Next J I Cancel J |
4

Irﬁormat;ﬁes da Activity

Na secdo acima definimos o nome da nossa atividade (Activity Name) assim
como o nome do arquivo XML que vai representar a tela da nossa aplicacdo
(Layout Name), o titulo que sera exibido na aplicacdo (Title) e o nome do
arquivo que ir4 gerenciar os itens de menus a serem exibidos na aplicacédo

7

(Menu Resource Name). Por padrao o nome da “Activity” € “MainActivity”, e o
nome do arquivo de layout é “activity_main”. Vamos alterar as informacdes
conforme os dados abaixo :

Activity Name : HelloActivity

Layout Name : activity hello

Title : Hello Android

Menu Resource Name : menu_hello

Vamos conferir como ficou na figura seguinte :
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¥ Create New Project

A Customize the Activity

Creates a new blank activity with an action bar.

Menu Resource Name: ‘ menu_hello

Activity Name: | HelloActivity ]
Layout Name: [ activity_hello |
Title: [ Hello Android |

|

Blank Activity

The name of the activity class to create

IBlwiuusl ‘ Next J I Cancel J l
4

Informacdes da Activity

Por padréo, como na primeira se¢do, quando mudamos o conteudo do campo
“Activity Name”, o campo “Layout Name” é alterado automaticamente. Caso
deseje vocé poderd escolher outros nomes para o0 campo alterado
“automaticamente” sem afetar o nome da atividade.

Depois disso, clique em “Finish” para nosso projeto possa ser gerado. O
resultado vocé confere na figura seguinte:
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[ [ i - faprl - helloxmi 110
Fie Edt View Navigate Code A Refactor Build Run Tools VCS Window Hel
File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Buid Run Tools VCS Window Help = o - e otcs to
oDE O m Wik b ¥ b ¥@ SLE® ? | Plsse cick Laaree £you vt e make Andod Ssudo betror Lo sarse
otherwise. more...
[= id ) [ app [ src > 1 main ) 5 res ) [ layout ) (8 activity_helloam L
e © % | #- 1| B actiity_hellomi x | e
g '-'igv . Palette 4 0 [ Qe | B Newsse |- |@appTheme | Hellow |@-~ | s~ Component Tree T %8
Al [ manifests ]
| I [ Layouts B= | . L B ¢ % 7 [ DeviceSareen g
[ — [ Fremetayout [l RelativeLayout g
& N [ Lineertayout (Horizontal) BB TeView - Gstring/hello world
£ [ drawable @string/hello. m
E [=] LinearLayout (Vertical)
H v Ellayout =
2 B sctiviy hellonrml [£] TableLayout 5
v L e activty hellom! [ TableRow 4
= ment [ GridLayout 2
» [l mipma
= ‘p P [F1] RelativeLayout &
> Elvalues
v & GodeSarpts Elwirser p— ®
(@ build.gradle (Project: HelloAndroid] E5/Pli Todvien 2
Cbu\m grad‘E\:’;q‘tt‘ ielloAndroid) 0 Lorge Tot g
2 i gr: E‘Lyctu;ap:] o] g e g
progusrd-rulespro (roGusrd FUlss 013 g (ol
[Gi gradie.properties (Project Propertics) G Button
(@ settings.gradle (Project Settings) @ Sl Button e ?2 67
L1t local.properties (DK Location) ® RecioBution
CheckBox layoutheight match_parent
o Suitch stle
— ToggleButton
& ImageButton alpha
[l imageview background
== ProgressBar (Large) clickable (]
== ProgressBar (Normsl) contentDesciption
3 == ProgressBar (Small) focuble o
5 == ProgressBar (Horizontal)
2 <0+ SeckBar X Rendering Problems focusableinTouchMode [
3 e RatingBar Couldn't resolve ressurce Bstyle/Widget.Holo.Licht.hctionMode. Inverse > gravity n
A (2 similar errors not shewn) .
— Spinner i
8 @ WebView ignareGravity
£ [ Text Fields
g longClickable
2 ] Plain Text < B
2 | Person Name minicight
L Design  Text
21000 [ Teminal = 0 Messages & 6 Android % Eventlog  [5] Gradie Console 44 Memory Monitor
[ Gradie build finished in 15 sec (moments ago) na | na b &

Projeto criado

Se por caso for exibido a seguinte mensagem abaixo :

X Rendering Problems
Couldn't resolve resource [@atyle/Widget.Holo.Light.ActionMode.Inverse
(2 similar errors not 3hown)

Mensaegem de erro

Feche esta caixa de diadlogo e prossiga para a préxima etapa.
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Conhecendo a estrutura geral de um projeto no Android Studio

A primeira coisa que visualizamos que nos chama atencdo é a tela do
dispositivo com a frase “Hello world”, conforme podemos conferir na figura
seguinte:

(O settings.gradle (Project Settings)
m local.properties (SDK Location)

ok Small Button

'@:' RadioButton

E Hello Android - [Fworkspace\androidstudio\HelloAndroid] - [app] - . \apphsrcimain\res\layoutiactivity_helloxml - Android Studio 1.1.0
Eile Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
OHO it W [Bapp-] > L FE RS R ?
[2 HelloAndroid * ["Z app » [ src » 71 main » (% res » 7 layout » © activity_helloxml
/ La3pp, / / / / By /
| & Android v| B = | £ 1| B activity_helloxml * |
z =
£ tiaEPIP Palette #- 1 | [L- @ Nexusa~ [Tj= appTheme ~Hellor @~ 1§15~
=i 4 manifests
I = B-
v 5 DFrameLayout
2 = ';__SI srama [17] LinearLayout (Horizontal)
g E”rawa < [FLinearLayout (Vertical
= v
a ayout [ TableLayout
Il © activity_helloxml ETab\eRow
v » [E1 menu .
B i [11] GridLayout
(2
= m"pmap Relativelayout
> values
v (2 Gradle Scripts V:I. TetVi
ain iew
G,‘ build.gradle (Project: HelloAndroid) L Text
arge
(O3 build.gradle (Module: app) = i Ted
edium
[E| proguard-rules.pra (ProGuard Rules for s ) Semall Tt
ma
[¢h gradie.properties (Project Properties)
9 prop ] P o Butten

ChackBox
o Switch
— ToggleButton
& ImageButton
-Imaga\d‘iew
== ProgressBar (Large)
== ProgressBar (Normal)
== ProgressBar (Small)
== ProgressBar (Horizontal)
w01 SeekBar
7 RatingBar
= Spinner
@ WebView
[ Text Fields
1| Plain Text
1| Person Name
Design  Text
&2 TODO Terminal = @ Messages o §: Android
[T1_Gradle build finished in 15 sec (4 minutes ago)

- 2: Favorites

44 Build Varlants

Visualizacdo datela do dispositivo

Se observamos a figura anterior, ao lado da tela do dispositivo temos uma
paleta de componentes disponiveis que podemos utilizar para construir as
nossas aplicacdes. Explicarei mais em detalhes no préximo capitulo.

Se visualizarmos o lado esquerdo, existe uma se¢ao chamada “Project”, onde
nela existe uma pasta chamada “app” (que é o nosso projeto), constituido por
varios subdiretérios , que por sua vez, possui Seus respectivos arquivos,
conforme demonstra a figura seguinte:
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/

7 HelloAndroid - ;app [ Jsrc [ main = rg
0 Android v I - T
5 app
[ manifests
E AndroidManifest.xml
[ java
[£7 android.usuario.helloandroid
L5 HelloActivity
[57 android.usuaric.helloandroid (androi
&' % ApplicationTest
Edres
1 drawable
E7 layout
activity_hello.ml

E menu

™
& menu_helloxml

 Structure

i

E3 mipmap
[ values
[ dimensxml (2)

- -
&5 strings.xml
styles.xml
) Gradle Scripts

Visualizagdo dos diretorios do projeto

Irei comentar agora toda a estrutura de um projeto Android. Ele € composto por
varias pastas e arquivos, cada um com uma finalidade em especifico.

O diretério “app” (application)

Vamos comecar conhecendo primeiramente o diretorio “app” (application).
Dentro desse diretdrio temos todos os arquivos principais de nossa aplicagéo,
distribuido pelos seus diretorios. Ao expandirmos o diretério “app” temos as
pastas “manifest” e “java”. Dentro da pasta “manifest” temos o arquivo
“AndroidManifest.xml”, com o seguinte cédigo abaixo :
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="android.usuario.helloandroid"” >

<application

android:allowBackup="true"

android:icon="@mipmap/ic_Launcher"

android:label="@string/app_name"

android:theme="@style/AppTheme" >

<activity
android:name=".HelloActivity"
android:label="@string/app_name" >
<intent-filter>

<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
</application>

</manifest>

Esse arquivo é considerado o “sistema nervoso” do Android, é através dele que
definimos todas as permissdes e configuracdes primordiais de nossa aplicacao

para que a mesma seja executada (ndo iremos fazer nenhuma modificacao
nesse arquivo).

Dentro da pasta “java” temos as nossas classes (arquivos “.java”) que fazem
parte da nossa aplicacdo. Observe que dentro da nossa pasta existem dois
pacotes de mesmo nome (“android.usuario.helloandroid”), sendo o ultimo
voltado para testes, onde dentro dele existe uma classe chamada
“‘AndroidTest.java” , com o0 seguinte conteudo abaixo :

% Hello Android - [F\workspace\androidstudio\HelloAndroid] - [app] - ...\app\src\androidTest\java\android\usuario\helloandroid\ApplicationTest.java - Android Studio

File Edit View Mavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

OHO IO AR ¢ Vi (wapp~| P> Wb FE §ELaw ?

=3 HelloAndroid « [ app [ src + [ androidTest - [ java + [ android © 51 usuario + 7 helloandroid - & ApplicationTest -

t 'ﬁ' Android ) [« RENIE - 23 L4 ApplicationTestjava * |

?_ t-l""'I’P package android.usuaric.helleandroid;

=i 1 manifests

o @ AndroidManifest.xml Dimport android.app.Application;

v Eljava ?mport android.test.ApplicationTestCase;

§ [£1 android.usuario.helloandroid 5‘”

& £ HelloActivity <a href="http://d.android.com/tools/testing/testing android.html">Testl
= [51 android.usuario.helloandroid (androidTest) @ *,
v ] ApplicationTest public class ApplicationTest extends ZpplicationTestCase<Applicaticon> |

Fares E! public LpplicationTest() |
) 7 drawable super (Application.class);
a

[ layout

-
= activity_helloxml

1

Visao geral do afquivo “ApplicationTest.java”
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No primeiro pacote existe um arquivo chamado “HelloActivity.java” , que € a
classe principal do programa, que € através dela que definimos todos os acdes
da nossa aplicagao :

£ | 1 Android x| € = | #- I | ([© HelloActivityjava x
g E-l'aPP package android.usuaric.helloandroid:
= [ manifests
- . . ;
- 3 AndroidManifest xml FHimport ...
v [ java
5 . . . =
g [ android.usuario.helloandroid 3 public class HelloBActivity extends Activity |
b= C & HelloActivity
| 51 android.usuario.helleandroid (zndroidTest) Eoverride
v 2"% ApplicationTest s protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) |
L& res super.onCreate (savedInstanceState) ;
[T drawable 4 } setContentView (R.layout.activity hello);
[ layout
3 activity_hello.xml

Visao geral do arquivo “HelloActivity.java”

O arquivo aberto acima (HelloActivity.java) possui 0 seguinte conteudo:

package android.usuario.helloandroid;

import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;
import android.view.Menu;
import android.view.Menultem;

public class HelloActivity extends Activity {

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity hello);

}

@Override
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
// Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is
//present.
getMenuInflater().inflate(R.menu.menu_hello, menu);
return true;

}

@Override

public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) {
// Handle action bar item clicks here. The action bar will
// automatically handle clicks on the Home/Up button, so long
// as you specify a parent activity in AndroidManifest.xml.
int id = item.getItemId();

61



Apostila de Android - Programacao Basica (Versao Android Studio)
< T—, . ) 1 —
- /) p* Start a new Android Studio projec
O passo a passo s SAprenda,Passoa Passo como construir uma aplicacao
do Android .. gAndroidlcomlesselmaterial usando o/Android:Studio sudo

7 V LucianoDEV.com

//noinspection SimplifiableIfStatement
if (id == R.id.action_settings) {
return true;

}

return super.onOptionsItemSelected(item);

Diferentemente das aplicacbes comuns em Java (J2SE), toda classe que
representa uma aplicacdo Android deve ser derivada da classe Activity
(atividade), conforme vocé pode ver através do seguinte trecho de codigo:

public class HelloActivity extends Activity {

A classe “HelloActivity” possui como método principal o onCreate. A primeira
linha de cddigo presente neste método faz chamada ao método onCreate da
classe base (a classe Activity), conforme podemos conferir abaixo:

super.onCreate(savedInstanceState);

Logo apos esse método vem o método setContentView, responsavel por exibir
a tela da minha aplicacdo baseado nos layouts “xml". Por padréo ele chama o
arquivo “activity _hello.xml”.

O diretoério “res” (resources)

Dentro da estrutura de um projeto Android existe um diretério chamado “res”
(resources), onde dentro dele colocamos todos o0s recursos que podemos
utilizar em um programa Android (como imagens, sons, musicas e etc). Vamos
conhecer os subdiretorios existentes dentro dessa pasta e a finalidade de cada
um deles.

O diret6rio “drawable”

O diretdrio “drawable” presente dentro da pasta “res” do nosso projeto possui
uma unica finalidade : armazenar imagens que serdo visualizadas dentro de
uma aplicacdo Android. Uma coisa que precisa ser reforcada aqui é que 0s
arquivos de imagens presentes nessa pasta ndo podem estar escritos de
qualquer forma. Os arquivos a serem copiados dentro desse diretorio devem
possuir somente letras minusculas (de “a” até “z’), numeros (de “0” a “9”) e
underline (“_").
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O diretério “layout”

O diretorio “layout” armazena todos os arquivos referentes as telas de uma
aplicagao Android, que normalmente sdo arquivos “.xml”. Para aqueles que
conhecem a programacdo de HTML com JavaScript para a construgao de
paginas Web, no Android é similar, € a combinacdo de Java com XML para a
construcéo de aplicativos Mobile.

O diretério “values”

Um dos recursos que o Android permite que usemos ha construcao das telas
de nossa aplicagao sao “constantes”. Como bom programador que todos noés
somos, sabemos que uma “constante” nada mais é do que um endereco de
memoria que vai armazenar um determinador valor, que sera unico até o fim da
execugao do programa. Mas, 0 que isso tem a ver com as telas da nossa
aplicacao ? Vou explicar.

Normalmente usamos constantes para armazenar valores fixos que,
naturalmente, estardo presentes na maior parte do seu programa. E muito
comum criarmos um titulo como nome de uma aplicacdo (como por exemplo :
“‘Alpha Software”), que vai estar presente na maioria das telas (ou em todas) da
sua aplicacao. Imagine vocé digitar “manualmente” o nome de seu software em
todas as telas da sua aplicagdo, seria um processo trabalhoso vocé néo acha
? Agora imagine “futuramente” que vocé precise “mudar” o nome de sua
aplicac@o ? Vocé terd novamente o mesmo trabalho para digitar em cada tela o
nome da nova aplicacdo, sem duvida. Usando constantes, vocé nao tera esse
trabalho.

Dentro dessa pasta temos 0s seguintes arquivos:

“strings.xml” : Esse arquivo guarda constantes relacionadas a nossa
aplicacdo em geral (como o nome da aplicacdo, o titulo que vai aparecer na
aplicacao e etc.).

- “dimen.xml” : Esse arquivo guarda constantes relacionadas as dimensdes
gue podemos utilizar em nossa aplicagao.

b

- “styles.xml” : Esse arquivo guarda constantes relacionadas a estilos que
podemos utilizar em nossa aplicagéo.
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O diretério “mipmap”

O diretdrio “mipmap” possui a mesma caracteristicas do diretério “drawable” (
armazenar imagens) , poréem, o mesmo foi destinado a armazenar nesta pasta
somente imagens referentes ao icone da nossa aplicacdo Android, que possa
se comportar em Vvarias resolugdes de tela.

O diretério “menu”

Nesse diretério é armazenado o arquivo responsavel por gerenciar e exibir 0s
itens de menu em noss aplicacdo. Por padrdo o arquivo que contem os itens de
menu possui a seguinte estrutura abaixo :

<menu xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
tools:context=".HelloActivity">
<item android:id="@+id/action_settings"
android:title="@string/action_settings”
android:orderInCategory="100" android:showAsAction="never" />
</menu>

Os itens de menu podem ser adicionados através do uso das tags especificas
do XML para esse propésito (veremos isso mais adiante).

Visao geral da ferramenta de desenvolvimento

Acabamos de entender e conhecer acima toda a estrutura de diretorios de um
projeto Android no Android Studio. Agora vamos dar uma visdo geral na nossa
ferramenta de desenvolvimento (IDE) para a plataforma Android.
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3 activity_helloxml * |
alette - M L- M Nexsa- [~ @appTheme ™ Hello- @~ Ifis- Component Tree IZ|#qp
[z2]- . @ & & E' (%] | E Device Screen

[C1] FrameLayout Relativelayout

|:| LinearLayout (Horizontal [Bb] TextView - @string/hello_world
|:| LinearLayout (Vertical)

I:‘ Tablelayout

E TableRow

|:| GridLayout & Helo Android

Relativel ayout
1 Widgets

Plain TextView

Large Text

Medium Text

Small Text Properties ? 5 TI
OF Button

ok Small Button

.@;. RadioButton layout:height match_parent
CheckBox style

o Switch alpha

— ToggleButton background

& ImageButton clickable 0O

=] ImageView .

== ProgressBar (Large) contentDescription

== ProgressBar (Normal) focusable O

== ProgressBar (Small) focusablelnTouchMade [

== ProgressBar (Horizontal) gravity |

'_:' See.kBar id

a RatingBar anoreGray

Design  Text J

Visao geral da ferramenta de desenvolvimento
Vamos entender as numeracgdes indicadas na figura anterior :

Na indicagdo (1) temos a paleta de componentes onde 0s mesmos estido
separados por secdes. As secdes sdo : Widgets , Text Fields, Layouts ,
Containers, Date e Time , Expert e Custom (Componentes personalizados,
normalmente criados pelo usuario e entre outros recursos).

Na indicacdo (2) temos um preview de como ficara a interface da nossa
aplicacdo quando a mesma for executada, nessa interface podemos arrastar e
soltar os componentes (indicados por (1)) , construindo assim a nossa
aplicacéo.

Na indicagéo (3) temos as propriedades do componente (Properties). Quando
selecionamos um componente, as suas propriedades sao visualizadas e assim,
conforme nossa necessidade, podemos altera-las.

Na indicagédo (4) temos uma sec¢ao chamada “Component Tree”. Nessa secéo
podemos ver , de forma hierarquica, todos os componentes que estédo
presentes na tela da nossa aplicagéo

Na indicacdo (5) podemos alternar entre o modo gréafico (“Design”, onde temos
a visualizacéo da tela da aplicacéo) e o modo XML (“Text”, onde visualizamos o
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codigo XML do arquivo, que corresponde a estrutura que forma a tela de nossa
aplicacao).

Na indicacdo (6) podemos alterar os temas que podemos utilizar em nossa
aplicacdo Android, orientacdo da tela do dispositivo (retrato ou paisagem),
resolucdo da tela do dispositivo e etc. A maioria das opg¢des disponiveis nessa
secio so tera efeito em tempo de projeto. E necessario configurar as mesmas
opgcOes para que elas acontecam em tempo de execucdo (quando vocé
executa o emulador ou dispositivo real), de acordo com a necessidade.

Executando a nossa aplicagéo

Agora que ja tivemos uma visao geral da ferramenta de desenvolvimento e do
projeto em Android (com toda a sua estrutura de diretérios e arquivos),
podemos a partir de agora executarmos a nossa aplicacdo. Mas antes de
executarmos a nossa aplicacdo, irei fazer alguns comentéarios. Observe que
quando criamos um projeto em Android, na tela do dispositivo ja tem um
componente TextView (situado na paleta de componentes , dentro da secéo
“Widgets”) onde nele é exibida a frase “Hello world”. Quando executarmos a
nossa aplicagdo através do emulador, ela saira idéntica como esta sendo
exibida no projeto (uma tela “em branco” com a frase “Hello world”).

Como fazer para executarmos a nossa aplicacao ? Para executarmos a nossa
aplicagcao basta irmos no menu “Run” / “Run ‘app’ " (ou pressionar as teclas
SHIFT+F10) . Uma outra forma também é clicando no botdo | pressente na
barra de ferramentas :

Befactor Build Run Too
& 4 | app

=res ; layout - € activity_helloxml -

£ activity_helloxml =

Botao “Run” do Android Studio

Feito isso sera aberta a seguinte caixa de dialogo em seguida :
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S

-
¥ Choose Device

() Choose a running device

Mothing to show

{(*) Launch emulator

Android virtual device: I[HDHE] n

|:| Ize same device for future launches

m Cancel |

L% T F)

Caixa de didlogo — Choose device

Para executarmos a nossa aplicacao iremos fazer uso de um dispositivo virtual
(conhecido como “Android Virtual Device”), porém, esse dispositivo virtual nao
esta criado (lembre-se : simplesmente baixamos através do Android SDK a
imagem do sistema Android 4.0.3 ,mas, ainda ndo efetuamos nenhuma
configuracéo e criagao de dispositivo).

Vamos nesse exato momento criar um dispositivo virtual que ira executar as
nossas aplicacées Android. Para criarmos um dispositivo basta clicarmos no
botéo (...) presente ao lado do campo “Android virtual device”, conforme indica
a figura a sequir :

(*) Launch emulater

Android virtual device: I [none]

|:| Use zame device for future launches

Criando um novo dispositivo
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Feito isso sera aberta a seguinte caixa de dialogo abaixo :

% Android Virtual | = Manager“

Your Virtual Devices
A Android Studio

O i)

Virtual devices allow you to test your application without having te
own the physical devices.

4+ Create a virtual device I

To prioritize which devices to test your application on, visit the
Android Dashbeards, where you can get up-to-date information on
which devices are active in the Android and Geogle Play ecosystem.

Android Virtual Device Manager

Vamos clicar agora no botdo “Create a virtual device”. Feito isso sera aberta a
seguinte tela :
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F - = - ~ Bl
# Virtual Device Configuration u

Select Hardware

A Choose a device definition

@ )
[ Nexus5
I Catego MName ~ | Size | Resolution | Density
ﬂ Mexus 5 40" 480800 hdpi
Tablet NexusOne 37 480:800 hdpi —
Size:  normal
Wear Nexus 6 1440:2560 560dpi S:::‘;ziw_’:;:ggig
Tv - al 1920px
Mexus 4 To8x1280 xhdpi
Galaxy Mexus 465" T20:1280 xhdpi
54" FWVGA 54" 480854 mdpi
51" WVGA 51" 480800 mdpi
MNew Hardware Profile ‘ I Import Hardware Profiles @ Clone Device...

Virtual Device Configuration

Na guia “Category” vamos deixar marcado a opcgado “Phone”, conforme é
mostrado na figura a seguir :

@.

Mame * I Reso

Mexus 5 : 480800
Mexus One 1 480nE00
Mexus &

Mexus 5 4 45 1080193
Escolhendo a categoria
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Como modelo de smatphone utilizado para executar as nossas aplicacdes
selecione a opgao “3.2 QVGA (ADP2)”,conforme indicado na figura abaixo :

N.a:'1:_1.e‘ b4 | , Size | Resolution | '_Densi.tv |
4" WVGA (Nexus 5) 4,07 43064800 hdpi
3.7"WVGA (Nexu... 34" 480800 hdpi
3.7" FWVGA slider 37" 480854 hdpi
34" WQVGA 34" 240432 Idpi

32" QUGA (ADP2) 32040 I

27" QVGA slider 2.1" 2400320 Idpi

Selecionado o modelo

Agora vamos clicar no botdo “Next” para avangarmos para a préxima etapa,
conforme indica a proxima figura:

r - -~ M
# Virtual Device Configuration ﬂ
-

System Image

Select a system image

Release Name | APILevel~ |
IceCreamSandwich

APT Level

15

Android
4.0.3

Android Open
Source Project

System Image
armeabi-v7a

W S s T RS @ 7 - See documentation for Android 4 APIs

.

"Virtual Device Eoﬁnfi_guration
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Muito bem, nesta secéo escolhemos o sistema Android que iremos utilizar , que
no caso sera 0 que baixamos através do Android SDK (a versdo 4.0.3 Ice
Cream Sandwish). Primeiramente, certifique-se de que a opg¢ao “Show
downloadable system images” ESTA DESMARCADA, se estiver marcada,
DESMARQUE (ja que nédo iremos fazer nenhum donwload de imagem
nenhuma) :

downloadable system images

Deixar esta opcdo DESMARCADA

Ja que iremos fazer do sistema de imagem do Android 4.0.3 que baixamos,
basta simplesmente clicarmos em “Next” para avangarmos para a proxima tela,
conforme mostra a figura a seguir :

- — = =
# Virtual Device Configuration u

_/* Android Virtual Device (AVD)

Verify Configuration

@ AVD Name | 32" QuGA (ADP2) API15] | AVD Name
m 3.2" QVGA (ADPZ)  3,2" 320480 mdpi Change...
The name of this AVD.

\’ IceCreamSandwich Android 4.0.3 armeabi-via Change...
Startup size
and Scale: | Auto n
orientation

Orientation: D D

Portrait Landscape

The AYD name can only contain the characters a-z

Emulated [J Use Host GPU (Requires API > 15) AZ0-D._-()
Performance

Show Advanced Settings

| Brevious | | mext | | cancel | [ Finsn |

Virtual Device Configuration
No campo “ADV Name” vamos especificar o nome do nosso dispositivo virtual,

que se chamara “Emulador” . Logo, vamos digitar “Emulador” (sem aspas, é
claro).
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As demais configuragcbes vamos deixa-las como esta (default). Feito isso,

vamos clicar no botdo “Finish” para que o nosso dispositivo virtual possa ser
gerado. Vejamos a figura abaixo :

_
# Android Virtual Device Manager . Elm
Your Virtual Devices
’ ( Android Studio
Type | Name | Resolution | API | Target | CPU/ABI|  Size onDisk | Actions |
[  emulador 320 % 480: mdpi 15 Andraid 4.0.3 arm 103 Me P 2~
- Create Virtual Device... @

Dispositivo virtual criado

Agora vamos fechar a janela da figura acima e em seguida na caixa de dialogo
“Choose Device” vamos selecionar o nosso emulador criado, conforme
podemos ver na figura seguinte :
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-
# Choose Device u

() Choose a running device

LA . <l 1d Wi = <Ll e b

Mothing to show

(*) Launch emulator

Android virtual device: | Emulader

|| Use came device for future launches

|
==

Selecionando o emulador

Depois de selecionarmos o emulador a ser executado basta clicarmos no botao
“‘OK”. Feito isso nosso emulador ira executar, conforme mostra a figura
seguinte :
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#  555&:Emulador . s

émulador do Android em Execucao

No inicio da execucdo do emulador mostra o titulo Android, conforme vocé vé
na figura acima. Depois vem um outro titulo escrito “Android”, um pouco maior
e cinza , com uma animacgao. Esse processo normalmente demora em torno
de 2 a 10 minutos (dependendo da sua maquina. E recomendavel que vocé
tenha no minimo 1GB de memdria e um processador bem rapido para um bom
desempenho da execucado) para a aplicacédo ser exibida, mesmo sendo essa
aplicacao algo muito simples.

Passado o tempo que citei acima, sera mostrada a nossa aplicagcdo em
execucgao, conforme podemos ver na figura seguinte:
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F ™
¥ " 5554:Emulador [ = ﬂ

£ Hello Android

Hello world!

émulador do Android em Execucao

Esse emulador jA vem com uma série de recursos como Navegador,
Aplicacdes de demonstracdo, Mapas, Lista de contatos e etc.

Se vocé neste exato momento fechou o emulador apés a execucdo da
aplicagdo, vou te dizer uma coisa: “N&o era para vocé ter feito isso”. Se vocé
esperou muito tempo para ver essa aplicacdo em execugdo, ao executar
novamente a aplicacdo, possivelmente vocé vai esperar 0 mesmo tempo. Ao
executar pela primeira vez o emulador, e caso va executar outros programas,
minimize o emulador ao invés de fechar, pois se vocé esperou muito tempo
para executar esse programa, com ele minimizado, ao executar outro
programa, o Android Studio vai fazer uso do emulador ja aberto em vez de abrir
outro, com isso a aplicacdo levara em torno de 7 a 12 segundos em meédia
para ser executada. Nunca esqueca isso!
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Bom, vamos fazer algumas modificagbes em nossa aplicagdo. Minimize o
emulador e vamos no projeto. Para comecar vamos mudar o texto que esta
sendo exibido na tela. Selecione o texto (componente TextView), conforme
demonstra a figura seguinte:

R
[L~ [ Nexusa~ [—i~ (®AppTheme Hello~ @~ 1§15~

bd (3] -

Componente selecionado

Se observarmos no lado direito, temos as propriedades do componente
selecionado, conforme demonstra a figura seguinte:

Properties ? T
password ]
phoneMumber ]
shadowCelor
singleLine ]
text @string,/hello_world
textAppearance
textColor

textColerHighlight
textColerHint

textColorLink
textls5electable |:|

textSize

Propriedades do componente selecionado (TextView)
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Para alterarmos o contelddo do texto, devemos alterar a propriedade “text’
(conforme vocé pode ver na figura acima). Se vocé observar, o conteudo que
esta dentro dessa propriedade € “@string/hello_world”. Mas espere ai, 0 que
significa esse expressado se o conteudo que esta sendo exibido é uma frase ?
Essa expressao significa que o conteudo exibido na tela esta dentro de uma
“constante”.

Quando vimos a estrutura de um projeto Android, nés conferimos que dentro
dele existe um diretério chamado “values”, onde dentro do mesmo havia um
arquivo que guardava constantes em geral certo ? Esse arquivo é o
“strings.xml”. Dentro desse arquivo existe uma constante chamado
“hello_world” que armazena a seguinte frase “Hello World”, logo, o conteudo
exibido por esse componente na tela na verdade é o conteudo da constante
“hello_world”, situado dentro do arquivo “strings.xml”, por isso 0 uso da notagao
“‘@string/hello_world”.

Vamos abrir o arquivo “strings.xml” para visualizarmos seu conteudo, conforme
demonstra a figura seguinte :

HelloAndroid « | app * || src @ main * L= res ¢ =1 values * @ stringsxml
+| " Android - © = | £~ 1+ | E3 stringsaml x
i
=
& app Edit translations for all locales in the tranzlations editor.
=l T i
. mamfests. . E<resourcess
31 AndroidManifest.xml <string name="app name">Hello Android</string>

o Java
£ android.usuaric.helloandroid <string name="hellc world">Hello world!</string>
g - HelloActivity <string name="action settings">5ettings</string>
== ) ) . S</ resources>
g" android.usuaric.helloandroid (an </

& res

drawable

O arquivo “strings.xml”

Se observamos o conteudo dele, temos disponiveis 3 constantes “pré-
definidas” e uma delas e a constante “hello_world”.

Na estrutura XML do arquivo “strings.xml” vamos adicionar uma nova constante
chamada “frase”, com o seguinte conteudo “Estou aprendendo Android”. Veja
como ficara conforme indica a figura seguinte :
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___
2 HelloAndroid * CZapp [ src [0 main - CZres - [ values o strings.xml -
4| § Android  + € = | #- I~ | [ stringsaml x
a
g Ea app - = = = ;
o u Edit translations for all locales in the translations editor.
—il i T
- = r:_amfests. ] <resources>
. = AndroidManifestaxml «<string name="app name">Hello Android</string>
w [ java i
13;,' [ android.usuario.helloandroid <string name="hello world">Hello world!</string>
é C B HelloActivity <string name="action settings">Settings</string>
i [51 android.usuario.helloandroid (an - - -
'g" L i g <string name="frase">Estou aprendendo Android</string>
H res ;
[ drawable é<fmsources>
= " E

Constante criada

Agora vamos voltar para o arquivo “activity _hello.xml” simplesmente clicando
na guia de arquivos, conforme demonstra a figura seguinte:

Cl<resources>
{ <2tring name="app name">Hello Android</strings

<string name="hellc world">Helle world!</string>
<string name="action settings">Settings</string>

A guia “actitivy_hello.xml”

Agora vamos na propriedade “text” e em seguida clique no botéo (...) que esta
aparecendo ao lado do contetdo da propriedade. Veja abaixo :

Properties

phoneMumber ]
shadowColor

singleLine

textAppearance
textColor
textColorHighlight

Alterando o conteudo da propriedade
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Feito isso sera aberta a seguinte caixa de dialogo abaixo :

-

=

" Resources

Project | Systemn |
[ string
P action_settings

P app_name

P frase

a hello_world

Hello world!

* Mew Resource m Cancel

Caixa de didlogo — Resources

Observe que nessa caixa de dialogo temos todas as constantes que existem
dentro do arquivo “strings.xml”, incluindo a nossa constante “frase” que
acabamos de criar. Vamos selecionar a nossa constante e em seguida clique
no botdo “OK”. O resultado vocé confere em seguida :

2]~ [of [3]

@ Hello Android

Estou aprendendo Android

Contetido modificado
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Depois de alterar o conteldo da TextView vamos executar novamente a
aplicacao, podemos fazer isso realizando o mesmo procedimento ja explicado
anteriormente. Possivelmente ao executar a aplicacdo novamente, devera ser
exibida essa caixa de dialogo :

@ Choose a running device

-

Device |  Serial Number | State |Com..

o [ e B et e e P ) | s

O Launch emulator

Android virtual device: | [none] J

|:| Use same device for future launches

Cancel

Caixa de didlogo — Choose Device

Bom, vamos continuar a usar o emulador que ja esta aberto (identificado por
“‘emulator-5554”, no campo “Serial Number”). Vamos marcar a opgao “Use
same device for future launches”

() Launch emulater

,-mu:lru:ulu:l wirtual device:

| |:| LIze same device far future launches

Marcar esta opcao

Depois de marcar, clique em “OK” para executarmos a nossa aplicacao.
Vejamos o resultado :
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F ™
 5554Emulador =~

£ Hello Android

Estou aprendendo Android

Aplicagcdo em execucgao

Toda tela de uma aplicacdo é uma estrutura de layout que permite organizar e
distrbuir os componentes nela inseridos conforme a nossa necessidade. A
estrutura de layout dessa versdo do Android SDK, que e inserida por padrdo
toda vez que criamos este um projeto em Android, é a “RelativeLayout’. Essa
estrutura permite que os componentes nela inseridos possam ser organizados
e distribuidos de forma “relativa” a outros componentes presentes também na
tela.

[k~ MgNexus4~ [ j- (DAppTheme - Hello~ Component Tree NN - A
- |ﬁ|15v s ——
= . '7:'?':'& .::.i,:;; '::;:'L E g':) & | Relati\reL,ayou't |
T o ffrase

A estrutura RelativeLayout
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Nas versfes mais antigas do Android SDK (usado muito em conjunto com
a IDE Eclipse) a estrutura de layout padrdo da tela do dispositivo era a
“LinearLayout”. Essa estrutura “organiza” os componentes de forma que
eles sejam distribuidos tanto na horizontal (um ao lado do outro) quanto na
vertical (um abaixo do outro).

Vamos agora usando a paleta de componentes arrastar e soltar na tela do
dispositivo 0 componente TextView (que se encontra na sec¢ao “Widgets”, com
o titulo “Plain TextView”). Acompanhe o processo abaixo :

Palette B 1o [L- nNewsa~ [~ DAppTheme “Hellor @- 15~
[ 1avouts r=1 &1 [=al
|: Y Hello And aIignParentleft
[T TaBleLayout | below=textView
ETableRow

D GridLayout TN T -
Relativelayout

___ Whidgets
I3 Plain TextView ||
L] e £

[A5] Medium Text

5] Small Tesxt
ok Button

Adicionando o componente

A estrutura RelativeLayout distribui os componentes de forma relativa,
portando ao arrastar o componente solicitado verifique se as propriedades do
mesmo (indicado pela caixa “3”) possui os atributos alignParentLeft e
bellow=textView, indicando que o componente estard alinhado a esquerda e
abaixo do texto acima. Veja o resultado:

@ Hello Android

Estou aprendendo Android
New Text

Componente inserido natela
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Quando alteramos o contetdo (texto) do primeiro componente TextView
tivemos que fazer uso das constantes (situado dentro do arquivo “strings.xml”),
mas, ndo somos obrigamos a usa-las. Podemos digitar “manualmente” o texto
a ser exibido na propriedade “text” do componente. Vamos digitar na
propriedade “text” do componente a seguinte frase “Através deste material”
(sem aspas, 16gico). Veja o resultado na figura seguinte:

Hello Android

Estou aprendendo Android
New Text

Conteudo (texto) do componente alterado

Vamos salvar as alteragfes feitas no arquivo e em seguida executar a
aplicacéo para conferir o resultado, como demonstra a figura seguinte:
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F ™y
7 5554:Emulador [

B Hello Android

Estou aprendendo Android
Atraveés deste material

Aplicagcéo em execugao

Conforme ja havia mencionado, toda estrutura que constitui a tela de uma
aplicacdo em Android nada mais é do que um cédigo XML. Para visualizarmos
0 codigo XML basta clicar na guia “Text”, situado ao lado da guia “Design” .
Veja o seu codigo abaixo:

<RelativelLayout

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent”
android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"
android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal margin"
android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin"
android:paddingBottom="@dimen/activity vertical_margin"
tools:context=".HelloActivity">

<TextView android:text="@string/frase”

android

<TextView
android

android

:layout_width="wrap_content"”
android:
android:

layout_height="wrap_content"”
id="@+id/textView" />

:layout_width="wrap_content"”
android:

layout_height="wrap_content"”

:text="Através deste material"”
android:
android:
android:

id="@+id/textView2"
layout_below="@+1id/textView"
layout_alignParentLeft="true" />

</RelativeLayout>
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E ai, estd entendo aos poucos como se faz aplicagbes Android ? Com certeza
que sim!

Como podemos ver no Android Studio ele ja oferece um utilitario que permite a

criacdo de aplicagbes de forma rapida, simplesmente arrastando e soltando os
componentes. Isso acelera o processo de desenvolvimento de aplicacdes.
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Capitulo 4 Conhecendo as
widgets do Android

oda aplicacdo Android normalmente é formado por um ou mais widgets,

gue sdo componentes graficos que constituem uma aplicacdo. A partir

de agora iremos conhecer os widgets basicos disponiveis e oferecidos
pela plataforma Android, para o desenvolvimento das aplicacbes. De acordo
com alguns widgets que fomos conhecendo, vamos desenvolver aplicagbes
gue demonstrem o uso deles.

No capitulo anterior aprendemos a desenvolver nossa primeira aplicacdo em
Android, algo absolutamente simples. Agora vamos conhecer melhor a paleta
de componentes onde nela estdo disponiveis todos os widgets que podemos
utilizar em uma aplicagéo (todos eles separados por categorias).

4.1) A paleta de componentes e suas widgets

A ferramenta de desenvolvimento do Android SDK nos oferece uma gama de
componentes (ou widgets, como preferirem) que podemos utilizar em uma
aplicacdo a ser construida. Podemos conferir esses widgets na paleta
mostrada pela figura seguinte:
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Palette - 1
[ Layouts

|:| Framelayout

|:| LinearLayout (Horizontal)
|:| LinearLaycut (Vertical)
DTableLa}rout
ETEhIeRow

|:| GridLayout
Relativelayout
[ Widgets

[#E] Plain TextView

A8 Large Text

85| Mediurm Text

[AE] Small Text

o Button

ok Small Button

(®) RadioButton

CheckBox

0 Switch

= ToggleButton

& ImageButton

| ImageView

== ProgressBar (Large)

== ProgressBar (Morrmal)
== ProgressBar (Small)

== ProgressBar (Horizontal)
von SeekBar

P RatingBar

= Spinner

D WebView

A paleta de componentes

Conforme havia falado, os componentes estao distribuidos nas mais diversas
secbes presentes na paleta de componentes. Vamos conhecer as secdes
desta paleta e os componentes nela presentes.

4.1.1) A secio “Widgets”

Nesta secdo estao disponiveis os componentes mais basicos que podem ser
utilizados em uma aplicacdo Android, séo eles:

TextView : Componente que funciona como se fosse uma Label (“rotulo”),
onde nele podemos mostrar alguma informacdo, mensagem e etc Na nossa
primeira aplicacdo tivemos a oportunidade de usarmos esse componente. Ele
esta disponivel em quatro estilos (Plain , Large, Medium e Small). Veja os
icones desse componente na imagem seguinte:
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&b Plain TextView [ab] Large Text (b Medium Text [Ab) Small Text

fcones do componente TextView (Versdo normal, large, medium e small)

Button : Componente que representa um botdo onde podemos clicar nele e
também atribuir acées que podem ser executadas caso isso aconteca. Ele se
encontra nas versdes normal e small (pequena): Veja seu icone na paleta de
componentes :

Button Small Button

fcones do componente Button (Vers&o normal e small)

CheckBox : Esse componente funciona como uma opcédo, onde nele podemos
marca-lo e desmarcé-lo. Veja o icone do componente abaixo:

CheckBox

fcone do componente CheckBox

RadioButton : Esse componente funciona como uma opcdo, normalmente
utilizado quando temos uma situacdo onde devemos escolher uma entre vérias
opcbes (como numa prova de multipla escolha). Veja o icone desse
componente na paleta de componentes :

(®) RadioButten
icone do componente RadioButton
Spinner : Esse componente nada mais é do que uma caixa de combinac&o
(também conhecido como Combo Box). Nesse componente podemos adicionar

varios itens que poderdo ser selecionados pelo usuario através do mesmo.
Veja o icone desse componente na figura seguinte:

— Spinner

icone do componente Spinner

ProgressBar : Esse componente exibe uma barra de progresso na tela e esta
disponivel em 3 versdes (normal e large (giratérias) e horizontal (barra)). Veja
seus icones abaixo:
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== ProgressBar

icone do componente ProgressBar

RatingBar : Esse componente é bastante utilizado para fazer sistemas de
votacoes e classificacbes (aqueles sistemas em que vocé define se uma coisa
€ ruim, regular, boa, 6tima e etc). Veja o icone do componente na figura
seguinte:

% RatingBar
icone do componente RatingBar

ImageView : Esse componente simplesmente serve para exibir imagens que
se colocam nele. Os formatos de imagens suportados por esse componente
séo : PNG, JPEG, BMP, GIF. Veja o icone desse componente em seguida:

I |
—_—

fcone do componente ImageView

ImageButton : Esse componente € derivado do componente Button s6 que ao
invés de exibir um texto dentro dele, exibe uma imagem. Os formatos de
imagens suportados por esse componente sao : PNG, JPEG, BMP, GIF. Veja o
icone desse componente abaixo:

icone do componente ImageButton
Gallery : Esse componente funciona como uma galeria de imagens, onde nele

podemos adicionar varias imagens e ao mesmo, visualiza-las. Veja o icone
desse componente abaixo:

L] L
icone do componente Gallery
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4.1.2) A secio “Text Fields”

Nesta secao estdo disponiveis todos os componentes baseados em caixas de
texto, e todos eles sdo baseados no componente EditText. Vamos ver alguns
desses componentes abaixo:

Plain Text: Esse € o0 modelo de caixa de texto “padrdo”, que permite a
digitacdo de qualquer tipo de caractere. Veja seu icone abaixo:

L | Plain Text

icone do componente Plain Text
Person Name: Esse modelo de caixa de texto permite a digitacdo de nomes

pessoais (colocando a inicial de cada palavra em mailsculo). Veja seu icone
abaixo:

L | Person Mame
icone do componente Plain Text
Password: Esse modelo de caixa de texto permite a digitacdo de senhas e

esta disponivel tanto na versdo alfanumérica quanto na numeérica (Numeric).
Veja os icones de componente abaixo:

L | Password (L | Password (Mumeric)

fcones do componente Password (na versdo normal e numérica)

E-mail: Esse modelo de caixa de texto permite a digitacdo de e-mail. Veja o
icone de componente abaixo:

L E-mail

icone do componente E-mail

Phone: Esse modelo de caixa de texto permite a digitacdo de telefones. Veja o
icone de componente abaixo:

L | Phone

icone do componente Phone
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Multiline Text : Esse modelo de caixa de texto permite varias linhas de texto,
de acordo com a nossa necessidade. Veja o icone desse componente abaixo:

| Multiline Text

icone do componente Multiline Text

4.1.3) A secdo “Layouts”

Nesta secdo estdo disponiveis estruturas de layouts que podemos utilizar em
nossas aplica¢des para organizar a disponibilidade dos componentes dentro da
tela, no dispositivo. Vejamos esses componentes:

LinearLayout : Essa estrutura (conforme jA havia mencionado) organiza os
componentes dentro dela de forma que os mesmos sejam distribuidos de forma
horizontal (um ao lado do outro) ou vertical (um abaixo do outro), de acordo
com a necessidade. Veja os icones desse componente:

|:| LinearLayout (Vertical) |:| LinearLaycut (Henzontal)

fcones do componente LinearLayout (horizontal e vertical)

RelativeLayout : Essa estrutura (conforme também j& havia mencionado)
organiza os componentes dentro dela de forma que 0s mesmos sejam
distribuidos livremente na tela (em qualquer ponto em que vocé desejar,
relativo a outros componentes que , possivelmente, estejam na tela). Veja os
icones desse componente:

H RelativeLayout

icone do componente RelativeLayout

TableLayout: Essa estrutura organiza os componentes dentro dela de forma
como se estivessem em uma tabela (com o auxilio de um componente util, o
TableRow, também presente nesta secdo). Veja 0 icone desse componente
abaixo:
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|:| TableLayout
icone do componente TableLayout

4.1.4) A secgao “Containers”
Nesta secdo estdo disponiveis componentes que naturalmente funciona como
complementos (compostos) para outros componentes. Vejamos 0S
componentes dessa secao :
ListView : Esse componente funciona como uma lista onde nele podemos

adicionar itens e visualizar os mesmos (conhecido em algumas ferramentas de
desenvolvimento como “ListBox”). Vejamos o icone desse componente:

ListView
Sub [perm

fcone do componente ListView

RadioGroup : Esse componente nada mais € do que um estrutura constituida
(por padrdo) por trés RadioButtons , que podem ser distribuidos de forma
horizontal e vertical. Veja o icone desse componente na figura seguinte:

|::| RadicGroup

fcone do componente RadioGroup

VideoView : Esse componente serve para reproduzir videos que queiramos
visualizarmos através dele. Veja o icone desse componente abaixo:

B videoView

icone do componente VideoView

4.1.5) A secdo “Date & Time”

Nesta secdo estdo disponiveis os componentes que trabalham com data e
hora. Vejamos os componentes abaixo:
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TimePicker : Esse componente é muito util , nele podemos estipular ou definir
uma determinada hora, de acordo com a nossa necessidade. Veja o icone
desse componente em seguida:

—_—

B0 TimePicker

fcone do componente TimePicker
DatePicker : Esse componente é muito Gtil , nele podemos estipular ou definir

uma determinada data, de acordo com a nossa necessidade. Veja o icone
desse componente abaixo:

201 DatePicker
fcone do componente DatePicker

Chronometer : Esse componente nada mais é do que um cronometro digital,
gue podemos utiliza-lo de acordo com a nossa necessidade . Ele é derivado do
componente TextView. Vejamos seu icone abaixo:

@ Chronometer

icone do componente Chronometer

AnalogClock : Esse componente nada mais € do que um reldgio analdgico
gue mostra a hora do sistema. Vejamos seu icone abaixo:

© AnalogClock

icone do componente AnalogClock

DigitalClock : Esse componente nada mais é do que um relogio digital
(também derivado do TextView) que mostra a hora do sistema. Vejamos seu
icone abaixo:

[ DigitalClock
icone do componente DigitalClock
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4.1.6) A secao “Expert’

Nesta guia estdo componentes de categorias miscelaneas (mistas) , que
envolvem manipulacdo de animacdes e efeitos de transicdo e etc. Vamos ver
alguns componentes

ViewFlipper : Esse componente funciona como se fosse uma estrutura de
layout para elementos, onde cada elemento é exibido (e também ocultado)
usando um efeito de transicdo. Vejamos seu icone abaixo:

I-_"'.:"uriewFIipper

fcone do componente ViewFlipper

AutoCompleteTextView : Esse componente é muito Gtil quando queremos
que durante a digitacdo de um conteddo , 0 mesmo apresente sugestdes de
palavras (muito comum nas aplicacdes de hoje em dia). Veja seu icone abaixo :

L= AutoCompleteTextView
icone do componente AutoCompleteTextView

Neste capitulo tivemos a oportunidade de conhecer os componentes basicos e
essenciais da plataforma Android. No préximo capitulo iremos construir
diversas aplicacbes que facam uso da maioria dos componentes descritos
nessa secgao.
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Capitulo 5 Construindo nossas
aplicagcoes no Android

amos colocar a mao na massa ? A partir de agora iremos comecar a
desenvolver as nossas aplicacbes no Android utilizando os
componentes descritos no capitulo anterior. Comecaremos com
aplicacdes simples e aos poucos iremos evoluir, criando aplicacées mais ricas.

5.1) Desenvolvendo uma Calculadora Basica

Vamos construir a nossa primeira aplicacdo que vai consistir em uma
calculadora basica com as quatro operacoes aritméticas. Para criar um projeto
no Android Studio vamos no menu “File”/“New Project”. Confira na figura
seguinte:

Hello Android - _[i:}_deshﬂn
Edit View Mavigate Code Analyze R

Mew Madule...

New Project (pelo menu)

Seguido os passos descritos acima, ird se abrir a caixa de didlogo abaixo:
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: I: New Project

Android Studio

Configure your new project

Application name: ]
LCompany Domain: | usuaric.android |
Package name: andreid.usuario.myapplication Edit
Project location: | Fworkspace\androidstudic\ MyApplication |D B

" JeEnl

Criando o projeto Calculadora

Agora vamos preencher os campos, conforme abaixo:
Application Name : Calculadora
Company Domain : app.usuario

Project location : (Fica a sua escolha)

Confira como ficou na figura seguinte:
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-
® Create New Project .. e M

New Project
A Android Studio

|
|| Configure your new project

Application name: | Calculadora

Fod L

LCompany Domain: [app.usuario U
Package name: usuario.app.calculadora Edit |
H
Project location: |F:\workspace\androidstudio\CaIculadora |D f
il
i
|
|

" JeEnl

Criando o projeto Calculadora — Campos preenchidos

J

Agora na proxima secgdo (clicando em “Next’) serd aberta a tela de
configuragBes do projeto (que ja estdo previamente definidas.Nela ndo iremos
alterar nada, simplesmente vamos clicar em “Next”). Na proxima etapa vamos
escolher qual tipo de Activity iremos criar (por padrdo, o BlackActivity),
conforme demonstra a proxima imagem:
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-
® Create New Project .. e u

/_g( Add an activity to Mobile

Add Mo Activity

——

—— e —

Blank Activity Blank Activity with Fragment Fullscreen Activity

= (= -

" JeEnl

Criando o projeto Calculadora — Definindo a Activity

=

Agora na proxima secao (clicando em “Next”) vamos preencher as informacdes
da Activity, conforme é mostrado abaixo:

Activity Name : CalculadoraActivity
Layout Name : activity calculadora
Title : Calculadora

Resource Menu Name : menu_calculadora

Confira como ficou na figura seguinte:
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V-

-
#® Create New Project . u

Creates a new blank activity with an action bar.

Activity Name: | CalculadoraActivity |

il
Layout Name: | activity_calculadora |
Title: [ Calculadora| ]

Menu Resource Name: | menu_calculadora |

Blank Activity

| previous | [ e | [ concet | (2SN j

Criando o projeto Calculadora — Informacdes preenchidas

Depois de preenchidas as informacfes, vamos criar o nosso projeto clicando
no botao “Finish”. Feito isso 0 nosso projeto sera criado.

Antes de comecgarmos a desenvolver nosso projeto, vamos alterar a “Skin” do

nosso dispositivo (preview). O padrao é o “Nexus 4”. Vamos trocar para o
“Nexus S”, conforme indica a figura a seguir :

15
1 . o et 00 L —— e

[ Mexus & (6.0", 1440 =« 2560: 560dpi)
() Mexus 9 (8.9", 2048 = 1536: xhdpi)
[ Mexus 5 (5.0", 1080 = 1920: achdpi)
[ Mexus 7 (7.0", 1200 = 1920: xhdpi)

2) Surgira este
menu.

v Mexus 4 (4.7", 768 »= 1280: xhdpi)
[ Mexus 10 (10.1", 2560 = 1600: xhdpi)
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A escolha da Skin mencionada € pela fato de a mesma “se aproximar” das
dimensdes do emulador, porém , FIQUE A VONTADE para escolher a Skin que
vocé desejar.

Na tela da aplicacdo selecione o componente TextView na tela (cuja frase esta
escrito “Hello world”) e vamos alterar as seguintes propriedades, como segue:

TextView

Propriedade Valor
text Digite o primeiro nUmero

Veja o resultado:

. Calculadora

Digite o primeiro nimero

Tela da aplicacdo em desenvolvimento

Agora arraste e solte um componente “Plain Text” (EditText) presente dentro
da secdo “Text Fields” abaixo do titulo. Veja como ficou em seguida :
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Com o componente selecionado, vamos em suas propriedades para alterar os
seguintes valores, como segue :

EditText (Plan Text)

Propriedade Valor
layout:width match parent
id ednumerol

Na propriedade “layout:width” especificamos a largura do nosso componente,
que no caso de nossa aplicacdo possuira (ocupara) a mesma largura da tela do
dispositivo (“match_parent”).

Em “id” especificamos o nome do nosso componente, que sera tratado (e
identificado) na programacéo ao utilizarmos a linguagem Java. Porque alterar
a sua ID ? Isso é necessario pois vamos “manipular’ esse componente através
do cédigo Java, entdo nada mais justo do que trabalhar com componentes
cujos nomes estejam de forma clara e organizada.

Agora arraste e solte um componente TextView abaixo da caixa de texto que
inserimos, e em seguida altere as seguintes propriedades:

TextView
Propriedade Valor
text Digite 0 segundo
ndamero
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Logo apos , arraste e solte um componente Plain Text (EditText), situado na
guia “Text Fields”, abaixo do componente acima inserido, e altere seu nome

(ID) para “ednumero2” e sua largura (layout:width) para “match_parent”.
(conforme ja foi mostrado).

Veja o resultado:

@ Calculadora

Digite o primeiro numero

Digite o segundo numero

Tela da aplicacdo em desenvolvimento

Agora vamos adicionar um componente Button abaixo da caixa de texto, que
vai ser o nosso botdo de “somar” os numeros. Depois de adicionar, vamos
alterar as suas propriedades, conforme é mostrado abaixo:

Button
Propriedade Valor
text Somar
layout:width match_parent
id btsomar

Vejamos o resultado abaixo:
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@ Calculadora

Digite o primeiro numero

Digite o sequndo nuimero

Somar

Tela da aplicacdo em desenvolvimento

Para comecarmos, vamos fazer o teste da nossa aplicacdo realizando somente
soma dos numeros (implementaremos as outras operacfes restantes daqui a
pouco).

Para inserirmos o codigo em nossa classe (o arquivo “CalculadoraActivity.java”)
, basta seguir os procedimentos da figura a seguir :

acl == . E AndroidManifestamnl *

=

Chamando o arquivo “CalculadoraActivity.java”
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o

af

C CalculadoraActivity.java * |

package usuaric.app.calculadora;
FHimport ...
public class Calculadorabctivity extends Retivicy |
@0verride
=1 protected wvoid onCreate (Bundle savedInstanceState) |
super.onCreate (savedInstanceState) ;
getContentView (R. layout. activity caleuladora);
= }
@0verride
=1 public boolean onCreatelptionsMenu{Menu menu) |
getMenuInflater().inflate (R.menu.menu caleuladora, menu);
return true;
a 1

res

enc.

Conteudo do arquivo “CalculadoraActivity.java”

existe a seguinte instrugao :

Nessa linha se vocé observar (conforme demonstra a figura acima), existe um
sinal de “+”, que na verdade indica que ha mais de uma importacdo (processo
esse que o eclipse faz para “simplificar” e “organizar” a compreensao do
codigo). Para vocé visualizar todos os pacotes utilizados basta clicar nesse

import ...;

sinal. Confira o resultado na préoxima figura:
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package usuaric.app.calculadora;

Climport android.app.Activitys
import android.os.Bundle;
import android.view.Menu;
Climport android.view.Menultem;

class CalculadorglActivity extends Activity |

Visualizando todos os pacotes
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Para comecar, vamos importar alguns pacotes da plataforma Android que
serdo necessarios para o desenvolvimento da nossa aplicacdo. Na se¢édo onde
se encontram o0s pacotes importados , vamos importar mais alguns pacotes
digitando as seguintes linhas de comando abaixo:

import android.widget.*;
import android.view.*;
import android.app.*;

Agora no codigo do nosso programa, antes (EU DISSE ANTES) da linha:
@override

Digite:
EditText ednumerol,ednumero2;

Button btsomar;

Vejamos como ficou na figura seguinte :

public class Calculadoralctivity extends RZetivity |

EditText ednumercl,ednumercl:
Button Lisomar:

@Override

protected woid onlCreate (Bundle savedInstanceState) |

Atributos declarados

Agora vamos a explicacdo do cédigo acima. Como vocé pode ver , os widgets
também podem ser usados no nosso codigo Java. Se no cédigo XML eu
possuir um widget do tipo EditText, para acessar esse componente pelo Java
€ preciso fazer uso da classe EditText. Cada widget no XML possui 0 seu
respectivo “em classe” Java, logo, se possui um widget Button, para acessa-lo
devo fazer uso da classe Button e assim vai.

Agora dentro do método onCreate apés a linha:

setContentView(R.layout.activity_calculadora);
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Digite as seguintes linhas de codigo:

ednumerol (EditText) findViewById(R.id.ednumerol);
ednumero2 (EditText) findViewById(R.id.ednumero2);
btsomar = (Button) findViewById(R.id.btsomar);

Veja como ficou na figura abaixo :

public clazs Calculadorafctivity extends Retivity |

EditText ednumercl, ednumerc?;
Button bisomar:

E0verride
protected woid onCreate (Bundle savedInstanceState) |
super.ocnCreate (savedInstanceState) ;

getContentView (R.layout.activity calculadora);
ednumercl = (EditText) findViewById(R.id.edoumerol);
ednumerc? = (EditText) findViewById(R.id.edoumerol);
btsomar = (Button) findViewById(R.id.btscomar):;

Cddigo digitado

Agora vou explicar as linhas de comando acima que adicionamos. A linha:

ednumerol = (EditText) findViewById(R.id.ednumerol);

Faz referéncia ao primeiro EditText, através do método findViewByld com o
parametro “R.id.numero1”.

Se lembra do nome da primeira EditText que estd no cddigo XML? Ela se
chama “ednumero1”.

Vamos entender. Observe que para fazer referéncia ao EditText pelo método
findViewByld eu passei o parametro “R.id.numerol”.
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Na segunda instrucdo que digitamos, para fazer referéncia a segunda
EditText, cujo nome € “ednumero2”, pelo método findViewByld, passei o
parametro “R.id.numero2”.

Como vocé pode ver, estou fazendo uso da classe R (uma classe “interna” do
Android, onde todos os elementos e diretorios sédo estruturados em atributos da
classe) que funciona como interface entre o cédigo Java e o arquivo XML. O
procedimento € 0 mesmo para 0 componente Button.

Agora iremos adicionar um evento em nosso componente Button que sera
responsavel por “detectar” toda vez que ele for “clicado” (tocado na tela),
executando um conjunto de instrucbes apds o0 evento (que vai consistir na
soma dos numeros e na exibicdo do resultado). Para adicionarmos esse evento
em nosso componente, basta escrevermos, ap0s a Ultima instrucdo que
adicionamos, a seguinte linha de cédigo destacado em azul:

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity calculadora);

ednumerol (EditText) findViewById(R.id.ednumerol);
ednumero2 = (EditText) findViewById(R.id.ednumero2);
btsomar = (Button) findViewById(R.id.btsomar);
btsomar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@0verride
public void onClick(View v) {

double numl = Double.parseDouble(
ednumerol.getText().toString());

double num2 = Double.parseDouble(
ednumero2.getText().toString());
double soma = numl + num2;

AlertDialog.Builder dialogo = new
AlertDialog.Builder(CalculadoraActivity.this);

dialogo.setTitle("Resultado soma");
dialogo.setMessage("A soma é " + soma);
dialogo.setNeutralButton("OK", null);

dialogo.show();

})s
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Toda vez que eu clicar no botdo ele ird mostrar o resultado da soma na tela
através de uma caixa de mensagem. Otimo!

Vamos executar a nossa aplicagdo? Para executar faca 0s mesmos
procedimentos que ja mostrei. O resultado da execucdo dessa aplicacdo vocé
vé na figura seguinte:

r ki
@ 5556:Emulador BRI S

@ Calculadora ﬂ m ”

Hardware Buttons

Digite o primeiro nimero t‘\ m m m

12
Digite 0 segundo numero

13

Somar

woard to provide input

Aplicacdo em execucdao

OBS: Provavelmente durante a execucdo da aplicacdo ao entrar com um
namero, deve ter surgido no dispositivo um teclado virtual, para ocultar ele é s6
pressionar ESC.

Irei descrever o codigo do evento de “clique”. O método setOnClickLisneter
serve para definir um evento de “clique” em um componente. Como
parametro, criamos uma instancia da interface OnClickListener, e dentro da
mesma existe um método chamado onClick, que sera disparado toda vez que
0 botéo for clicado.

A linha:

double numl = Double.parseDouble(ednumerol.getText().toString());
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Cria uma variavel chamada numl e atribui a ela o valor que esta contido dentro
do componente identificado como ednumerol. Eu fagco uso do método
parseDouble da classe Double pois o conteido € uma String. Observem que
chamo o método getText de ednumerol para retornar o conteudo. Diferente de
muitos métodos de retorno String, esse método getText ndo retorna uma
String, mais sim um tipo chamado Editable. Por isso chamei o método
toString de getText para que me retornasse uma String. A descricdo da
proxima linha e a similar ao que ja foi explicado.

Logo apds a soma dos numeros que sera armazenada na variavel soma , vem
o cbédigo em seguida:

AlertDialog.Builder dialogo = new
AlertDialog.Builder(CalculadoraActivity.this);

dialogo.setTitle("Resultado soma");

dialogo.setMessage("A soma é " + soma);
dialogo.setNeutralButton("OK", null);

dialogo.show();

Que mostra a soma dos numeros digitados na tela. Para conseguirmos exibir
uma mensagem na tela, tivemos que fazer uso da classe AlertDialog.Builder,
responsavel por criar caixas de dialogo e exibi-las. Vamos aos comentarios.

A linha de comando:

AlertDialog.Builder dialogo = new
AlertDialog.Builder(CalculadoraActivity.this);

Cria a instancia da classe AlertDialog.Builder que sera representada e
guardada dentro da variavel dialogo. Na linha seguinte:

dialogo.setTitle("Resultado soma");

Define o titulo da caixa de didlogo através do método setTitle. Na linha
seguinte:

dialogo.setMessage("A soma é " + soma);

Define a mensagem a ser exibida através do método setMessage. Na linha
seguinte:

dialogo.setNeutralButton("OK", null);
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Define o botdo “OK” da caixa de texto através do método setNeutralButton. O

parametro null indica que nenhuma acdo serd executada quando o botdo for
clicado (simplesmente a caixa sera fechada e nada mais). E para finalizar:

dialogo.show();

Que é responsavel por “exibir’ a mensagem na tela por imediato.

Agora vamos continuar as outras operacfes certo ? Retornaremos entdo para
a tela da nossa aplicacdo e vamos adicionar mais 3 botbes referentes as
operacOes restantes. Vamos adicionar na tela mais trés botées como segue
(um em baixo do outro, conforme a sequéncia abaixo):

Button
Propriedade Valor
Id btsubtrair
text Subtrair
layout:width match_parent
Button
Propriedade Valor
id btmultiplicar
text Multiplicar
layout:width match parent
Button

Propriedade Valor
id btdividir
text Dividir
layout:width match parent

Depois de “finalizado” o que foi se pedido acima, veja como ficou a tela da
nossa aplicacao:
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@ calculadora

Digite o primeaire namers

Digite o segundo numerg

Somar

Subtrair

Multiplicar

Dividir

Tela da aplicagéo da calculadora

Conforme j& havia falado, a tela da aplicacdo nada mais é do que uma
estrutura XML. Vamos ver agora a estrutura XML que existe por tras dessa tela
gue acompanhamos na figura acima:

<RelativelLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:
android:

android

layout_width="match_parent"
layout_height="match_parent"”

:paddinglLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"
android:
android:
android:

paddingRight="@dimen/activity_horizontal margin"
paddingTop="@dimen/activity vertical_margin"
paddingBottom="@dimen/activity vertical_margin"

tools:context=".CalculadoraActivity">

<TextView android:text="Digite o primeiro numero"
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content”
android:id="@+1d/textView" />

<EditText
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_ content”
android:id="@+1d/ednumerol”
android:layout_below="@+1id/textView"
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android:layout_alignParentLeft="true"” />

<TextView
android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:text="Digite o segundo numero
android:id="@+1d/textView2"
android:layout_below="@+1id/ednumerol”
android:layout_alignParentLeft="true" />

<EditText
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content"”
android:id="@+1d/ednumero2"
android:layout_below="@+1id/textView2"
android:layout_alignParentLeft="true" />

<Button
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap content”
android:text="Somar"
android:id="@+1d/btsomar"
android:layout_below="@+1id/ednumero2"
android:layout_alignParentLeft="true" />
<Button
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content"”
android:text="Subtrair"
android:id="@+1id/btsubstrair”
android:layout_below="@+id/btsomar"
android:layout_alignParentLeft="true" />
<Button
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap content”
android:text="Multiplicar"”
android:id="@+1id/btmultiplicar"
android:layout_below="@+id/btsubstrair"”
android:layout_alignParentLeft="true" />
<Button
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content"”
android:text="Dividir"
android:id="@+1id/btdividir"
android:layout_below="@+id/btmultiplicar”
android:layout_alignParentLeft="true" />

</RelativelLayout>

Agora retornando para o cdédigo do arquivo “CalculadoraActivity.java”, vamos
declarar mais trés atributos (variaveis) que vao corresponder aos botées que
representam as operacdes restantes, conforme destaca a linha em azul:
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Button btsomar, btsubtrair,btmultiplicar, btdividir;

Agora vamos atribuir para cada botdo um evento de clique, fazendo com que
eles efetuem a sua respectiva operagcdo aritmética. Vamos continuar a
codificagcdo do método onCreate , digitando o seguinte codigo destacado em
azul em seguida:

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity calculadora);

ednumerol (EditText) findViewById(R.id.ednumerol);
ednumero2 = (EditText) findviewById(R.id.ednumero2);
btsomar = (Button) findViewById(R.id.btsomar);

btsubtrair = (Button) findViewById(R.id.btsubtrair);
btmultiplicar=(Button)findViewById(R.id.btmultiplicar);
btdividir = (Button) findViewById(R.id.btdividir);

btsomar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

1)
btsubtrair.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View argd) {

double numl = Double.parseDouble
(ednumerol.getText().toString());

double num2 = Double.parseDouble
(ednumero2.getText().toString());

double soma = numl - num2;

AlertDialog.Builder dialogo = new
AlertDialog.Builder(CalculadoraActivity.this);

dialogo.setTitle("Resultado subtracao");

dialogo.setMessage("A subtrag¢ao é " + soma);

dialogo.setNeutralButton("OK", null);
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dialogo.show();

}
})s

btmultiplicar.setOnClickListener(new View.

OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View argo) {

})s

double numl = Double.parseDouble
(ednumerol.getText().toString());

double num2 = Double.parseDouble
(ednumero2.getText().toString());

double soma = numl * num2;

AlertDialog.Builder dialogo = new
AlertDialog.Builder(CalculadoraActivity.this);

dialogo.setTitle("Resultado multiplicagao");
dialogo.setMessage("A multiplicag¢dao é " + soma);
dialogo.setNeutralButton("0OK", null);

dialogo.show();

btdividir.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View argd) {

I OF

double numl = Double.parseDouble
(ednumerol.getText().toString());

double num2 = Double.parseDouble
(ednumero2.getText().toString());

double soma = numl / num2;

AlertDialog.Builder dialogo = new
AlertDialog.Builder(CalculadoraActivity.this);

dialogo.setTitle("Resultado divisao");
dialogo.setMessage("A divisao é " + soma);
dialogo.setNeutralButton("OK", null);

dialogo.show();
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Depois de escrever o codigo acima, salve o arquivo e em seguida teste a
aplicacdo. Veja o resultado na figura seguinte:

B 53554:Emulador [ = é,l

P
£ Calculadora

Digite o primeiro namero

12
Digite o segundo namero
3
Somar
Subtrair
Multiplicar
Dividir

Aplicacédo da calculadora em execucao

5.2) Desenvolvendo uma aplicacdo simples de compras

Agora para aprimorarmos 0 nosso conhecimento no desenvolvimento de
aplicacdes para Android, vamos criar um outro aplicativo que consiste em um
sistema de compras, bem simples. Em nossa aplicacéo terei disponivel cinco
produtos: Arroz (R$ 2,69) , Leite (R$ 5,00) , Carne (R$ 10,00), Feijao (R$ 2,30)
e Refrigerante Coca-Cola (R$ 2,00). Nessa aplicacdo eu marco os itens que
guero comprar e no final o sistema mostra o valor total das compras.

Na aplicacdo que iremos desenvolver vamos utilizar os seguintes widgets :
TextView, CheckBox e Button.

Bom, vamos criar um novo projeto no Eclipse para Android chamado
“SistemaDeCompras”. Siga os dados do projeto abaixo:

Application Name : Sistema de Compras

Company Domain : app.usuario
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Project location : (Fica ao seu critério onde salvar)

Activity Name: ComprasActivity

Layout Name : activity_compras

Title : Sistema de Compras

Resource Menu Name : menu_compras

Depois de carregado e criado o projeto modifique o componente TextView
situado na tela, de acordo com a tabela abaixo:

TextView

Propriedade Valor
text Escolha seu produto

Feito o que se foi pedido, adicione 0s seguintes componentes na sequéncia:

CheckBox
Propriedade Valor
text Arroz (R$ 2,69)
id Chkarroz
CheckBox
Propriedade Valor
text Leite (R$ 5,00)
id Chkleite
CheckBox
Propriedade Valor
text Carne (R$ 9,70)
id Chkcarne
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CheckBox
Propriedade Valor
text Feijao (R$ 2,30)
id Chkfeijao
Button
Propriedade Valor
text Total das compras
id bttotal
layout:width match_parent

Ao final, o layout da nossa aplicacdo deve estar de acordo com a figura
seguinte:

‘ Sistema de Compras

Escolha o seu produto

Arroz (RS 2,69)
Leite (RS 5,00)

Carne (RS 9,70)
Feijao (RS 2,70)

Total das compras

Layout da tela da aplicacéao
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Vamos ver agora a estrutura XML da tela desta aplicacéo:

<RelativelLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:layout_width="match_parent"”

android:layout_height="match_parent"”

android:paddinglLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"

android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin"

android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin"

android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin"

tools:context=".ComprasActivity">

<TextView android:text="Escolha o seu produto”
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap content”
android:id="@+1d/textVview" />

<CheckBox
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap content”
android:text="Arroz (R$ 2,69)"
android:id="@+1d/chkarroz"
android:layout_below="@+1id/textView"
android:layout_alignParentLeft="true" />

<CheckBox
android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:text="Leite (R$ 5,00)"
android:id="@+1d/chkleite”
android:layout_below="@+1d/chkarroz"”
android:layout_alignParentLeft="true" />

<CheckBox
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content”
android:text="Carne (R$ 9,70)"
android:id="@+1d/chkcarne"”
android:layout_below="@+1id/chkleite”
android:layout_alignParentLeft="true" />

<CheckBox
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap content”
android:text="Feijdo (R$ 2,70)"
android:id="@+1d/chkfeijao”
android:layout_below="@+1d/chkcarne"”
android:layout_alignParentLeft="true"” />

<Button
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content"”
android:text="Total das compras"”
android:id="@+id/bttotal"
android:layout_below="@+1d/chkfeijao”
android:layout_alignParentLeft="true" />

</RelativelLayout>
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Agora vamos modificar o arquivo “ComprasActivity.java®“. O cédigo “completo”
desse arquivo sera como o codigo que € exibido abaixo:

package usuario.app.sistemadecompras;

import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.widget.*;
import android.view.*;
import android.app.*;

public class ComprasActivity extends Activity {
CheckBox chkarroz, chkleite, chkcarne, chkfeijao;
Button bttotal;
@Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_compras);

chkarroz = (CheckBox) findViewById(R.id.chkarroz);
chkleite = (CheckBox) findViewById(R.id.chkleite);
chkcarne = (CheckBox) findViewById(R.id.chkcarne);

chkfeijao = (CheckBox) findViewById(R.id.chkfeijao);
Button bttotal = (Button) findvViewById(R.id.bttotal);
bttotal.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View argo) {

double total = 9;

if (chkarroz.isChecked())
total += 2.69;

if (chkleite.isChecked())
total += 5.00;

if (chkcarne.isChecked())
total += 9.7;

if (chkfeijao.isChecked())
total += 2.30;
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AlertDialog.Builder dialogo = new AlertDialog.Builder(
ComprasActivity.this);

dialogo.setTitle("Aviso");
dialogo.setMessage("Valor total da compra :"
+ String.valueOf(total));

dialogo.setNeutralButton("OK", null);
dialogo.show();

})s

Agora vou descrever o codigo situado no método onClick. Dentro do método
eu crio uma variavel chamada total que armazena o valor total da compra.
Observe que eu tenho quatro estruturas if's onde cada uma verifica se um
determinado item foi marcado, se foi, incrementa o valor do item na variavel
total. No final é exibido o valor total das compras na tela.

Vamos roda nossa aplicacdo? O resultado vocé confere na figura seguinte:

F ™
i 5554Emulador =R

£ Sistema de Compras

Escolha o seu produto

v Arroz (RS 2,69)
[ ] Leite (RS 5,00
] carne (R$9,70)

(| Feijao (RS 2,70)

Total das compras

Aplicacdo simples de compras em execucdao
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5.3) Desenvolvendo uma aplicacdo de célculo de salario

Agora vamos desenvolver uma nova aplicagdo que vai consistir em um sistema
onde nés vamos digitar o salario de um funcionario permitindo escolher o seu
percentual de aumento, que pode ser de 40% , 45% e 50%. Ao final de tudo, o
sistema ira mostrar o salario reajustado com o novo aumento.

Para essa aplicacdo vamos utilizar os seguintes widgets : TextView, EditText,
RadioButton e Button.

Bom, vamos Ia! Crie um novo projeto Android com os seguintes dados abaixo:
Application Name: Calculo de Salario

Company Domain : app.usuario

Project location : (Fica a sua escolha)

Activity Name: SalarioActivity

Layout Name : activity _salario

Title : Calculo de Salario

Resource Menu Name : menu_salario

Depois de carregado e criado o projeto modifigue o componente TextView
situado na tela, de acordo com a tabela abaixo:

TextView

Propriedade Valor
text Digite seu salario

Em seguida, adicione 0s seguintes componentes na sequéncia:

EditText (Number Decimal)

Propriedade Valor
text
id edsalario
layout:width match_parent
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TextView
Propriedade Valor
text Qual é o seu percentual ?

Seguindo os passos acima ate aqui, a aplicacdo deve estar de acordo com o
da figura abaixo:

@ Calculo de Salario

Digite seu salario

Qual seu percentual 7

Tela de layout da aplicacdo Calculo de saléario

Bom, agora vamos adicionar um componente, ou melhor, uma estrutura que
sera responsavel por agrupar as RadioButtons dentro dela, que se chama
RadioGroup (Para mais informacdes veja o Capitulo 4). Cligue e arraste o
componente abaixo do ultimo widget adicionado. O resultado vocé confere na
figura abaixo:
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@ Calculo de Salario

Digite seu salario

ual seu percentual ?.
/'l'\.

Estrutura RadioGroup inserida

Com o RadioGroup selecionado, modifique as propriedades abaixo:

RadioGroup
Propriedade Valor
layout:width match_parent
id rgopcoes

Observe que o RadioGroup ESTA VAZIO. Vamos arrastar para dentro dele
trés elementos, cada um deles do tipo RadioButton e identificados por um
nome. Vamos arrastar o primeiro RadioButton para dentro do componente
RadioGroup. Vejamos o resultado :

@ Calculo de Salario

Digite seu salario

ual seu per;:entual?
New Radio Butmi
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Agora vamos alterar as seguintes propriedades do RadioButton, conforme

mostra a tabela :

RadioButton

Propriedade Valor
text 40%
id rb40

Agora vamos arrastar mais dois componentes do tipo RadioButton para dentro
do RadioGroup, e em seguida modifigue as suas propriedades conforme

mostra a tabela :

RadioButton

Propriedade Valor
text 45%
id rb45
RadioButton
Propriedade Valor
text 50%
id rb50

Agora vamos selecionar

novamente o componente RadioGroup para

alterarmos a seguinte propriedade em seguida :

RadioGroup

Propriedade

Valor

layout:height

wrap_content
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Vejamos o resultado:

@ Calculo de Salario

Digite seu salario

Qual seu percentual ?
40%

45%

50%

Tela da aplicacdo em construcéo

Agora, vamos adicionar uma Button, simplesmente clicando e arrastando o
componente na tela. Agora um detalhe, € para colocar esse componente na
tela do dispositivo, mas, FORA da area do RadioGroup (e abaixo do mesmo).

Depois de colocar o Button, modifique as propriedades abaixo:

Propriedade Valor
text Calcular novo salério
id btcalcular
layout:width match_parent

Depois de inserir todos os componentes citados, o layout da aplicacdo deve
ficar de acordo com a figura em seguida:
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@ Calculo de Salario

Digite seu salario

Qual seu percentual ?

40%

45%

50%

2

Calcular novo salario
=

Layout da tela da aplicacéao

Vamos analisar agora parte de um trecho de cédigo produzido. Como havia
falado acima, as RadioButtons precisam ficar dentro de uma estrutura
chamada RadioGroup certo ? Vamos ver como isso é estruturado dentro de
um codigo XML, como vocé confere abaixo:

<RadioGroup
android:layout_width="fill_parent”
android:layout_height="wrap_content"”
android:layout_below="@+id/textView2"
android:layout_alignParentLeft="true"”
android:id="@+1d/rgopcoes">

<RadioButton
android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap_content”
android:text="40%"
android:id="@+1id/rb4e" />

<RadioButton
android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap_content”
android:text="45%"
android:id="@+1d/rb45" />

<RadioButton
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content”
android:text="50%"
android:id="@+1d/rb50" />

</RadioGroup>
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Observe acima que logo apds a definicdo da estrutura RadioGroup, existe
dentro dela as RadioButtons, que serédo utilizadas na aplicacao.

Agora confira a estrutura XML da tela da aplicacdo em desenvolvimento:

<RelativelLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"”
android:paddinglLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"
android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal margin"
android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin"
android:paddingBottom="@dimen/activity vertical_margin"
tools:context=".SalarioActivity">

<TextView android:text="Digite seu saldrio”
android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap content”
android:id="@+1d/textView" />

<EditText
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap content™”
android:inputType="numberDecimal "
android:ems="10"
android:id="@+1d/edsalario”
android:layout_below="@+1id/textView"
android:layout_alignParentLeft="true" />

<TextView
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap content”
android:text="Qual seu percentual ?"
android:id="@+1d/textView2"
android:layout_below="@+id/edsalario”
android:layout_alignParentLeft="true" />

<RadioGroup
android:layout_width="filL_parent"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:layout_below="@+1id/textView2"
android:layout_alignParentLeft="true"”
android:id="@+1d/rgopcoes”>

<RadioButton
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content”
android:text="40%"
android:id="@+1d/rb4e" />

<RadioButton
android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap_content”
android:text="45%"
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android:id="@+id/rb45" />
<RadioButton
android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:text="50%"
android:id="@+id/rb50" />
</RadioGroup>

<Button
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap content™”
android:text="Calcular novo saldrio”
android:id="@+1id/btcalcular"”
android:layout_below="@+1d/rgopcoes"”
android:layout_alignParentLeft="true"”
/>

</RelativelLayout>

No arquivo “SalarioActivity.java” vamos colocar o seguinte cédigo abaixo:

package usuario.app.calculodesalario;

import android.os.Bundle;

import android.app.Activity;

import android.widget.*;

import android.view.*;

import android.app.*;

public class SalarioActivity extends Activity {

RadioGroup rgopcoes;
Button btcalcular;

EditText edsalario;

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_salario);

edsalario = (EditText) findViewById(R.id.edsalario);
rgopcoes = (RadioGroup) findViewById(R.id.rgopcoes);
btcalcular = (Button) findViewById(R.id.btcalcular);

btcalcular.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
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@Override
public void onClick(View arg®d) {

double salario = Double.parseDouble
(edsalario.getText().toString());

int op = rgopcoes.getCheckedRadioButtonId();
double novo_salario = 0;
if (op == R.id.rb49)

novo_salario = salario + (salario * 0.4);
else if (op == R.id.rb45)

novo_salario = salario + (salario * 0.45);
else

novo_salario = salario + (salario * 0.5);

AlertDialog.Builder dialogo = new
AlertDialog.Builder(SalarioActivity.this);

dialogo.setTitle("Novo saldrio™);

dialogo.setMessage("Seu novo salario é : R$"
+ String.valueOf(novo_salario));

dialogo.setNeutralButton("0K", null);

dialogo.show();

})s

}

bY

Vamos a explicacdo de alguns codigos interessantes. Dentro do método
onClick, eu realizo o célculo do novo salario do funcionario. Os primeiros
codigos do evento sdo similares de programas anteriores que ja foram
devidamente explicados. A linha:

int op = rgopcoes.getCheckedRadioButtonId();

Cria uma variavel op e retorna para ela o Id da opcdo selecionada, ou seja,
qual RadioButton foi selecionada.

Agora na condicao:

if (op == R.id.rb4o)
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Verifico se a opcao de 40% foi selecionada, se foi selecionada, realiza o calculo
do salario com o reajuste de 40%. A mesma explicacdo e vélida para o calculo
dos outros reajustes. Agora vamos executar a nossa aplicacdo. O resultado
VOCé Vé na figura seguinte:

F ™
¥ " 5554:Emulador [ — ﬂ

Y :
£ Calculo de Salario

Digite seu salario

1250

Qual seu percentual ?

& 40%

45%

50%

Calcular novo salario

Aplicacédo de calculo de salario em execucdao
5.4) Desenvolvendo uma aplicacao de lista de contatos

Agora vamos fazer uma nova aplicacdo em Android que consiste em uma
aplicacdo de lista de contatos. Para essa aplicacdo iremos utilizar um
componente chamado ListView , que seja bastante Util para esse tipo de
situacao (quando queremos exibir itens). Toda vez que clicarmos (ou melhor
“tocarmos”) em um contato na lista, sera exibida uma mensagem com o nome
do contato selecionado.

Vamos criar agora um novo projeto no Android Studio, conforme os dados em
seguida:
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Application Name: Lista de Contatos

Company Domain : app.usuario

Project location : (Fica a sua escolha)

Activity Name: ListaContatosActivity

Layout Name : activity lista_contatos

Title : Lista de Contatos

Resource Menu Name : menu_lista_contatos

ApOs o projeto ser carregado selecione o componente TextView, e em seguida
dentro da sua propriedade “text” digite a seguinte frase : “Escolha um contato:”.
Em seguida vamos adicionar o componente ListView (que se encontra na

secao “Containers”). Seguindo o que foi se pedido, a tela da aplicagéo ficara de
acordo com a seguinte figura:

. Lista de Contatos

Escolha um contato:

ltem 1
Sub ltem 1

ltem 2
Sub Item 2

Item 3
Sub Item 3

ltem 4
Sub Item 4

Layout da tela da aplicacdo em desenvolvimento

Agora vamos criar um objeto (String Array) que vai armazenar 0s contatos que
serdo exibidos no componente, que iremos chamado de “contatos” (criar no
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arquivo “strings.xml”). Os contatos que estardo nessa lista sé&o
"Aline","Lucas","Rafael","Gabriela" e "Silvana".

Depois de criar 0os contatos, selecione o objeto ListView que vocé adicionou e
altere as seguintes propriedades.

ListView
Propriedade Valor
id lista contatos
entries @array/contatos

Agora vamos visualizar a estrutura XML do arquivo que forma a tela da
aplicacao acima:

<RelativelLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"”
android:paddingLeft="@dimen/activity_ horizontal_margin"
android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin"”
android:paddingTop="@dimen/activity vertical_margin"
android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin"
tools:context=".ListaContatosActivity">
<TextView android:text="Escolha um contato:"
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content"”
android:id="@+1d/textView" />

<ListView
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content"”
android:id="@+1d/ListView"
android:layout_below="@+1id/textView"
android:layout_alignParentLeft="true"”
android:entries="@array/contatos"” />

</RelativelLayout>

Agora vamos no arquivo “ListaContatosActivity.java” para colocar o seguinte
codigo abaixo:

package usuario.app.listadecontatos;
import android.os.Bundle;

import android.widget.*;

import android.view.*;

import android.app.*;

public class ListaContatosActivity extends Activity {
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ListView lista_contatos;

@Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_lista_contatos);
lista_contatos = (ListView) findViewById(R.id.lista_contatos);
lista_contatos.setOnItemClickListener(new
AdapterView.OnItemClickListener() {
@Override
public void onItemClick(AdapterView<?> parent, View view,
int position, long id) {

String nome = ((TextView) view).getText().toString();
AlertDialog.Builder dialogo = new AlertDialog.Builder(
ListaContatosActivity.this);
dialogo.setTitle("Contato™);
dialogo.setMessage("Contato selecionado:
dialogo.setNeutralButton("0K", null);
dialogo.show();

+ nome);

})s
}

Como havia falado (e também como vocés podem conferir no cédigo acima),
quando se clica em um item, o sistema mostra uma mensagem do item
selecionado (no caso, o nome contato selecionado). Isso é conseguido fazendo
uso da interface OnltemcClickListener, como mostra a instrugédo abaixo:

lista_contatos.setOnItemClickListener(new
AdapterView.OnItemClickListener() {
@Override
public void onItemClick(AdapterView<?> parent, View view,
int position, long id) {

String nome = ((TextView) view).getText().toString();
AlertDialog.Builder dialogo = new AlertDialog.Builder(
ListaContatosActivity.this);
dialogo.setTitle("Contato");
dialogo.setMessage("Contato selecionado:
dialogo.setNeutralButton("OK", null);
dialogo.show();

+ nome);

1)

Vamos analisar alguns trechos do cddigo. A linha de comando:

String nome = ((TextView) view).getText().toString();
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Guarda na variavel “‘nhome” o conteudo retornado pelo objeto “view” (que
contém o contato selecionado). Como o conteludo precisa ser retornado para a
variavel que é do tipo String, foi preciso converte-lo em TextView para que o
conteudo fosse retornado em uma String (através do método toString situado
em getText).

Vamos executar a aplicacdo. O resultado vocé vé na figura seguinte:

F k!
i 5554Emulador [E=R

8 Lista de Contatos

Escolha um contato:

Aline

Lucas

Rafael

Gabriela

Silvana

Aplicacéo de lista de contatos em execucao
5.5) Desenvolvendo uma aplicagcao que visualiza imagens
Agora vamos desenvolver uma aplicagdo basica que visualiza imagens através
do uso o componente ImageView. Vamos criar um projeto com 0s seguintes
dados abaixo:

Application Name: Visualizador de Imagens

Company Domain : app.usuario
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Project location : (Fica a sua escolha)

Activity Name: VisualizadorimagensActivity

Layout Name : activity _visualizador_imagens

Title : Visualizador de Imagens

Resource Menu Name : menu__ visualizador_imagens

Antes de iniciarmos a codificacdo do programa, quero que vocé coloque duas
imagens JPEG (com a extensédo .jpg), dentro da pasta “drawable”, presente
dentro do diretdério “res” (para esse projeto usei duas imagens chamadas
“foto1.jpg” e “foto2.jpg”, que jA acompanham este projeto, presente dentro do

diretorio “Topico 5.5%).

Como colocar as imagens dentro do diretério “drawable” ?

Vamos através do Windows Explorer abrir o diretério onde se encontra esses
arquivos, e em seguida selecione-os , pressionando as teclas CTRL+C.

F h
— a—— iy e | g W E@g
E 3
@-C.)v . % arquivos » Tapico 5.6 - |#, | | Pesquisar Tépico 5.6 pe |
Organizar =] Visualizar Irnprirnir Gravar Mova pasta =+ [ @
i Favoritos L2
B Area de Trabalho =] fotel.jpg
4 Downloads - = foto2.jpg
=l Locais
4 Bibliotecas i
& Apps
@ Documentos
& Imagens
J‘! Musicas
E Videos
- 4| 1l 3
2 itens selecionados Tirada Em: Especificar data
b

Selecionando e copiando os arquivos
Depois de copiarmos os arquivos de imagem vamos voltar para o Android

Studio para 0 nosso projeto aberto, e em seguida, selecione a pasta
“‘drawable”:
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i1 Android v| [ RE-E - T iy
Caapp

3 manifests

[ java

& rec
[ layout

3 activity_visualizader_imagens.xml

1 menu
3 mipmap

i+ 1: Project

: Structure

I

<l

Evalues
Selecionando a pasta “drawable”
Com a pasta selecionada, pressione CTRL+V, e em seguida surgira a seguinte
caixa de dialogo :

[t

i Cﬂw.

Copy specified files

RN 1T G ks pacelandroidstudioVisualizadordelmagenshapphsrc\mainhres\drawable n
Use Ctrl=Espaco for path completion

o NN

Para finalizar clique em “OK” para que as imagens possam ser adicionadas no
diretdrio “drawable”.

i Android

Cdapp

[ manifests

[ java

[ res

¥ drawable
EI fotol.jpg
[} fotod.jpg

E7 layout

& activity_visualizader_imagens.zml

Fotos inseridas no dreitério “drawable”

Agora vamos remover o componente TextView da tela do nosso dispositivo e
em seguida vamos adicionar dentro da tela da nossa aplicacdo uma estrutura
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LinearLayout (Horizontal), que se encontra na guia “Layouts”, simplesmente
arrastando o componente para a tela da aplicacao. O resultado vocé confere na
figura abaixo:

@ Visualizador de Imagens

Estrutura LinearLayout inserida

Agora dentro da estrutura LinearLayout que adicionamos acima, vamos inserir
0 componente ImageView (que se encontra na guia “Widgets”). Vejamos o
resultado:

. Visualizador de Imagens

Componente ImageView inserido

Observe que nos podemos ver um pequeno quadrinho mindsculo
representando o componente ImageView. Isso ocorre pelo fato de o mesmo
nao possuir nenhuma imagem.

Na guia “Properties” selecione a propriedade “src”, e em seguida clique no
botéo (...), conforme indica a figura seguinte :
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minHeight
minWWidth
onClick
padding
scaleType

Inserindo uma imagem

Na caixa de dialogo que se abre, expanda o item drawable (se ndo estiver
expandido) e selecione a imagem da “foto1.jpg” :

PTOJECt'| System | Color |
[ Color
v [ Drawable

E] foto2
v [ Mip Map
E] ic_launcher

¥ New Resource J m | Cancel }

Caixa de didlogo — Resource

Nesta caixa de dialogo escolhemos a imagem que o nosso componente vai
assumir. Depois de escolher a imagem clique em “OK”. Veja o resultado em
seguida:
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Resultado da operacéao

Agora vamos alterar a propriedade do componente ImageView conforme
abaixo:

ImageView

Propriedade Valor
id Imgfoto

Agora vamos adicionar um componente TextView que ficard ao lado da
imagem. Altere suas propriedades conforme a tabela abaixo:

TextView
Propriedade Valor
id Txtinformacao
text Foto 1
textSize 20dp
padding / left 10dp

Seguindo os passos acima, o resultado do layout deve ficar de acordo com a
figura abaixo:
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Layout da aplicacéo

Agora vamos selecionar a estrutura LinearLayout que adicionarmos (onde
inserimos a imagem e o titulo acima) para modificarmos a seguinte propriedade

LinearLayout

Propriedade Valor
layout:height wrap_content

Agora vamos adicionar na sequéncia dois componentes do tipo Button, sé que
esses dois componentes vao estar dentro da tela da aplicacdo e fora (e
também abaixo) da estrutura de layout que adicionamos. Segue abaixo as
propriedades que precisam ser modificadas:

Button
Propriedade Valor
id btfotol
text Exibir foto 1
layout:width match_parent
Button
Propriedade Valor
id btfoto2
text Exibir foto 2
layout:width match_parent
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Depois de seguir todos os passos descritos acima, a aplicagcao tem que estar
de acordo com a figura abaixo:

@ Visualizador de Imagens

Exibir foto 1

Exibir foto 2

Layout da aplicagéo

Vamos conferir agora como ficou o codigo XML da tela da nossa aplicacéo :

<RelativelLayout

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"”

android:padd
android:padd
android:padd
android:padd
tools:contex

<LinearLayou
android:
android:
android:
android
android:
android:

<ImageVi
andr
andr
andr
andr

inglLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"
ingRight="@dimen/activity_horizontal_margin"
ingTop="@dimen/activity_vertical_margin"
ingBottom="@dimen/activity_vertical_margin"
t=".VisualizadorImagensActivity">

t

orientation="horizontal"
layout_width="fill_parent”
layout_height="wrap_content"”

:layout_alignParentTop="true"

layout_alignParentLeft="true"
id="@+1d/LinearLayout”>

ew
oid:layout_width="wrap_content"”
oid:layout_height="wrap _content"”
oid:id="@+id/imgfoto”
oid:src="@drawable/fotol" />
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<TextView
android:layout_width="wrap content"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:text="Foto 1"
android:id="@+1d/txtinformacao”
android:textSize="20sp"
android:paddinglLeft="10dp" />

</LinearLayout>

<Button

android:
android:

layout_width="match_parent”
layout_height="wrap_content”

android:text="Exibir foto 1"
android:id="@+1d/btfotol"
android:layout_below="@+1id/LinearLayout”
android:layout_alignParentLeft="true" />
<Button
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap content”
android:text="Exibir foto 2"
android:id="@+1d/btfoto2"
android:layout_below="@+id/btfotol"
android:layout_alignParentLeft="true" />
</RelativeLayout>

Agora vamos no arquivo “VisualizadorimagensActivity.java” para colocarmos o
codigo em seguida :

package usuario.app.visualizadordeimagens;

import
import
import
import

public

android.os.Bundle;
android.app.Activity;
android.widget.*;
android.view.*;

class VisualizadorImagensActivity extends Activity {

ImageView imgfoto;

Button btfotol, btfoto2;

TextView txtinformacao;

@Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
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imgfoto

(ImageView) findViewById(R.id.imgfoto);

btfotol (Button) findViewById(R.id.btfotol);
btfoto2 = (Button) findvViewById(R.id.btfoto2);

txtinformacao = (TextView) findViewById(R.id.txtinformacao);
btfotol.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View argo) {

imgfoto.setImageResource(R.drawable.fotol);

txtinformacao.setText("Foto 1");

}
})s

btfoto2.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View argo) {

imgfoto.setImageResource(R.drawable.foto2);

txtinformacao.setText("Foto 2");

})s

Agora vamos analisar alguns trechos de cédigos. Vamos no evento Click
referente a abertura da primeira imagem. O cédigo:

imgfoto.setImageResource(R.drawable. fotol);
E responsavel por abrir a imagem “foto1.jpg” e exibi-la no componente.
Observe que foi passado o parametro “R.drawable.foto1” onde “drawable”

corresponde a pasta e “foto1” corresponde ao arquivo “foto1.jpg”. Logo apés
vem o codigo:

txtinformacao.setText("Foto 1");

Cuja finalidade é mudar o titulo da TextView , de acordo com a String passada
como parametro.
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O comentario acima é o mesmo para 0 segundo botdo referente a abertura da
segunda imagem.

Vamos executar a nossa aplicacéo. O resultado vocé vé nas imagens abaixo:

-
B 53554:Emulador A=l

Foto 1

| Exibir foto 1

Exibir foto 2

Aplicacéo de visualizagdo de imagens em execucao
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Capitulo 6 Trabalhando com
mais de uma tela em uma
aplicacao

té agora as aplicacbes que desenvolvemos tinham somente uma Unica

tela, mas, sabemos que algumas aplicacBes possuem normalmente

mais de uma tela. A partir de agora iremos aprender como inserir e
gerenciar varias telas em uma aplicacdo Android através dos exemplos que
serdo demonstrados nesse capitulo.

Para comecarmos, vamos criar um novo projeto Android com 0s seguintes
dados abaixo:

Application Name: Troca de Telas

Company Domain : app.usuario

Project location : (Fica a sua escolha)

Activity Name: TrocaTelasActivity

Layout Name : tela_principal

Title : Troca de Telas

Resource Menu Name : menu__ tela_principal

Altere a estrutura de layout da sua aplicacdo para o LinearLayout e em
seguida altere o componente TextView de acordo com a tabela abaixo.

TextView
Propriedade Valor
Vocé esta na tela
text o
principal
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Agora adicione um componente Button e modifique as seguintes propriedades:
Button

Propriedade Valor
id bttela2
layout:width match_parent
text Ir pata tela 2

Seguindo os passos acima, a aplicacdo deve estar de acordo com a figura
abaixo:

. Troca de Telas

Vocé estd na tela principal

Ir para tela 2

Layout datela 1l

Vejamos agora o cédigo XML da tela da nossa aplicacéo:

<RelativelLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent”
android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"
android:paddingRight="@dimen/activity horizontal margin"
android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin"
android:paddingBottom="@dimen/activity vertical_margin"
tools:context=".TrocaTelasActivity">

<TextView android:text="Vocé estd na tela principal”
android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap content”
android:id="@+1d/textView"” />
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<Button
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:text="Ir para tela 2"
android:id="@+id/bttela2"”
android:layout_below="@+1d/textView"
android:layout_alignParentLeft="true"” />

</RelativeLayout>

Nossa primeira tela esta pronta, muito bem! Agora vamos criar uma nova tela
para a nossa aplicagcdo. O nome do arquivo que vai representar a segunda tela
da nossa aplicagao vai se chamar “tela2.xml” (um arquivo XML). Conforme ja
foi explicado (e explico novamente aqui), todos 0s arquivos que representam a
tela da aplicagdo devem estar dentro do diretério “layout” (situado dentro da
pasta “res” do projeto), logo, vamos criar o nosso arquivo dentro desse
diretorio.

Para criarmos um novo arquivo XML dentro do diretério “layout” basta clicar
com o botéo direito sobre a pasta “layout” e em seguida selecionar “New” e em
seguida clicar em “Layout Resource File”. Veja na figura abaixo :

[ app
[ ranifests
1 java
& rec
[ drawable

Palette

1 Layouts
|:| Frarnelayout
I:' LinearLayout (Horizen
|:| LinearLayout (Vertical)

[ layoet — .

I me 36 Cut ChrleX | File
[ mig [l Copy Ctrl+C El Directory
[ vah Copy Path Ctrl+Shift=C W' Image Asset

Criando um novo arquivo de layout

Feito isso surgira uma caixa de dialogo, conforme mostra a figura a seqguir :

147



FIOBIaindcaoibasita Apostila de Android - Programacao Basica (Versao Android Studio)

r;ﬁk Start a new Android Studio projec

O passo a passo ¥ Apreda Passo.a Passo como construir uma aplicacao

do Android : Android Omlesee material usando o;Android.Studio.sud

7 V LucianoDEV.com

=)

File name: ’ ]

Root glement: | LinearLayout

Source set: | main n

Directory name: | layout |

Ayailable qualifiers: Chosen qualifiers:
@ Metwork Code

@ Language

iy Region

(3 Locale

E Layout Direction

E Smallest Screen Width
E Screen Width

Screen Height

E Size

[ Ratio

'=||§| Orientation

Sl ovmman e

Nothing to show
B

I

g

OK Cancel

New Resource File

Por padréo a estrutura de layout padréo selecionada é LinearLayout (definida
em “Root element’). Vamos no campo “Root element" para substituir
LinearLayout por RelativeLayout. Feito isso , vamos no campo “File name”
para digitar “tela2” (que sera o nome do nosso arquivo XML) e em seguida
clique em “OK” para que o arquivo seja gerado. Veja o resultado na figura
seguinte:

__ -
lﬁl Android hd [ BT - 20 o E tela_principalxml * 3 tela2xml * |
E-I'EP Palette #- 1 [1+ [@nexuss~ [j= @appTheme = @~ 1§15+
manifests
[ java 1 Layouts el
- |:| Framelayout
. rftsl d b DLinearLayout (Horizontal)
rawavle DLinearLayout (Wertical)
T DTabIeLa}rout
| @ tela2 xm |
— ETableRow
- = R ATER [ GridLayout
B mlenu Relativelayout
mipmap 1 Wi
|
S d‘;:':a_”is [BE] Plain TextView
*} Gradle Scripts
Large Text
[8B] Medium Text
(5] Small Text
ok Button
ok Small Butten
'\é,' RadioButton
CheckBox

Tela de layout em branco
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No componente RelativeLayout vamos modificar as seguintes propriedades a

seqguir:

RelativeLayout

Propriedade Valor

padding / right @dimen/activity horizontal _margin

padding / left @dimen/activity horizontal margin

padding / top @dimen/activity vertical _margin
padding / bottom @dimen/activity vertical margin

Agora vamos adicionar 0s seguintes componentes, na sequéncia:

TextView
Propriedade Valor
text Vocé esta natela 2
Button
Propriedade Valor
id bttelaprincipal
padding:width match_parent
text Ir pata tela principal

Seguindo os passos acima, o layout do arquivo “tela2.xml” deve estar de

acordo com a figura abaixo:
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@ Troca de Telas

Vocé esta na tela 2

Ir para tela principal

Layout da tela 2

Vejamos agora o cédigo XML da tela da nossa aplicacao:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<RelativelLayout

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:layout_width="match_parent” android:layout_height="match_parent"”
android:paddinglLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"
android:paddingRight="@dimen/activity horizontal_margin"
android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin"
android:paddingBottom="@dimen/activity vertical_margin">

<TextView

android:

android
android

android:
android:
:layout_alignParentLeft="true" />

android

<Button

android:
android:
:text="Ir para tela principal”
android:
android:
android:

android

layout_width="wrap_content"”

:layout_height="wrap_content"”
:text="Vocé estd na tela 2"

id="@+1id/textView2"
layout_alignParentTop="true"”

layout_width="match_parent”
layout_height="wrap_content”

id="@+1id/bttelaprincipal”
layout_below="@+1id/textView2"
layout_alignLeft="@+id/textView2" />

</RelativelLayout>
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Agora vamos no arquivo “TrocaTelasActivity.java” para digitarmos o codigo em
seguida:

package usuario.app.trocadetelas;

import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.widget.*;
import android.view.*;

public class TrocaTelasActivity extends Activity {
Button bttelaprincipal, bttela2;

@0override

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
CarregarTelaPrincipal();

public void CarregarTelaPrincipal()

{
setContentView(R.layout.tela principal);
bttela2 = (Button) findViewById(R.id.bttela2);
bttela2.setOnClickListener(new
View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View v) {

CarregarTela2();

}
})s
}

public void CarregarTela2()

{
setContentView(R.layout.tela2);
bttelaprincipal = (Button) findViewById
(R.id.bttelaprincipal);
bttelaprincipal.setOnClickListener(new
View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View v) {

CarregarTelaPrincipal();

})s
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Observem que nesta classe eu criei dois métodos : CarregaTelaPrincipal e
CarregaTela2. Para toda aplicacdo que utilize mais de um layout (tela), o
carregamento dos layouts e de seus respectivos widgets devem estar
separados em funcdes desenvolvidas para esse proposito. Logo, o método
CarregaTelaPrincipal carrega o layout principal e seus respectivos
componentes, 0 mesmo valido para o método CarregaTela2, que carrega o
layout da tela 2 e seus respectivos componentes. Feito iSso, execute a
aplicacdo. Veja o resultado abaixo:

F B
% 5554Emulador B ==
Y

8 Troca de Telas

Vocé esta na tela principal

Ir para tela 2

Aplicacdo em execucdo (natela principal)
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F N
¥ " 5554:Emulador [ = ij

) Troca de Telas

Vocé esta na tela 2

Ir para tela principal

Aplicacdo em execucao (na segunda tela)
6.1) Desenvolvendo um Sistema de Cadastro (Primeira versao)

Com o que ja aprendemos neste capitulo (e também ndés capitulos e tépicos
anteriores) jA podemos desenvolver agora uma aplicacdo mais interessante.
Para isso, vamos criar um sistema de cadastro de usuarios, onde através dele
iremos cadastrar as seguintes informacdes: nome, telefone e endereco.

Essa aplicacdo vai possuir trés telas, cada uma com as seguintes
funcionalidades:

Tela principal (tela com opcdes): Nessa tela da aplicagcdo teremos um menu
que dara acesso ao cadastro do usuario e a visualizacdo dos usuarios
cadastrados.

Tela de cadastro: Nesse tela o usuario ira preencher os campos solicitados
pela aplicacdo e em seguida 0 mesmo poderd cadastrar para que as
informacgdes sejam registradas.

Tela de visualizacdo de dados: Nessa tela poderdo ser visualizados os
dados (usuérios) cadastrados. Se nada foi cadastrado na aplicacdo, sera
exibida uma mensagem informando essa situacao.
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Nessa primeira versdo da nossa aplicacdo que iremos desenvolver,
utilizaremos somente uma Unica Activity com varios arquivos XML (onde cada
arquivo XML representa uma tela da nossa aplicacdo) que serd gerenciados
pela mesma.

Bom, vamos construir a nossa aplicacdo. Crie um novo projeto com O0S
seguintes dados abaixo:

Application Name: Sistema de Cadastro
Company Domain : app.usuario

Project location : (Fica a sua escolha)
Activity Name: MainActivity

Layout Name : tela_principal

Title : Sistema de Cadastro

Resource Menu Name : menu_ aplicacao

Dentro da pasta “drawable” vamos colocar uma imagem que acompanha este
material (que se encontra dentro do diretério “Tépico 6.x”) chamada
“‘icone_programa.png’.

Depois de colocar a imagem solicitada, abra o cddigo XML do arquivo
“tela_principal.xml” para adicionarmos o seguinte codigo XML abaixo :

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent”
android:orientation="vertical"”
tools:context=".MainActivity" >
<LinearLayout
android:id="@+1d/Layouttopo_tp"
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content"”
android:background="#fdb46d"
android:orientation="horizontal"” >
<ImageView
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content"”
android:src="@drawable/icone_programa" />
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<LinearLayout
android:id="@+1d/Layout_titulo_programa_tp"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"”
android:layout_gravity="center"
android:gravity="center_vertical"
android:orientation="vertical” >

<TextView
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="wrap content"”
android:layout_gravity="center"”
android:gravity="center"
android:text="Sistema de"
android:textAppearance="randroid:attr/textAppearancelLarge” />

<TextView
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:gravity="center"”
android:text="Cadastro”
android:textAppearance="randroid:attr/textAppearancelLarge"” />

</LinearLayout>
</LinearLayout>

<TextView
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap content”
android:paddingBottom="15dp"
android:paddingTop="15dp"
android:text="Bem vindo ao Sistema de Cadastro. Esse é um pequeno
software de cadastro de usudrios. Escolha uma das op¢bes abaixo :
android:textSize="18sp" />

"

<Button
android:id="@+1d/btcadastrar_usuario"
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap content”
android:text="Cadastrar Usudrio" />

<Button
android:id="@+1d/bt_Llistar_usuarios_cadastrados"”
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap content"”
android:text="Listar usudrios cadastrados" />
</LinearLayout>

Depois de colocarmos o codigo XML solicitado, teremos o seguinte resultado
abaixo :
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Sistema de
Cadastro

Bem vindo ao Sistema de Cadastro.
Esse € um pequeno

software de cadastro de usuarios.
Escolha uma das op¢odes abaixo :

Cadastrar Usuario

Listar usuarios cadastrados

Layout da tela principal da aplicacéo

Agora vamos criar mais uma tela (arquivo de layout XML) para nossa
aplicacao, referente a tela de cadastro de usuario. Para isso vamos clicar com
o botdo direito sobre a pasta “layout” e em seguida vamos chamar o recurso de
criacao de arquivos de layout XML para Android (o “Layout Resource File”,
conforme ja foi mostrado anteriormente no ultimo exemplo). O nome do nNosso
arquivo de layout XML vai ser “cadastro_de_usuario”.

Depois de criado o arquivo vamos abrir o editor de XML para digitarmos o
seguinte codigo refente a tela de cadastro de usuarios :

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent”
android:orientation="vertical" >
<LinearLayout
android:id="@+1d/Layouttopo”
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:background="#fdb46d"
android:orientation="horizontal" >
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<ImageView
android:layout_width="wrap content”
android:layout_height="wrap_content"”
android:src="@drawable/icone_programa" />

<LinearLayout
android:id="@+id/layout_titulo_programa"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"”
android:layout_gravity="center"
android:gravity="center_vertical"
android:orientation="vertical” >

<TextView

android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="wrap_content”
android:layout_gravity="center"”

android:gravity="center"

android:text="Cadastro de"
android:textAppearance="randroid:attr/textAppearancelLarge” />

<TextView

android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="wrap_content”

android:gravity="center"”

android:text="Usudrio"
android:textAppearance="randroid:attr/textAppearancelLarge"” />

</LinearLayout>
</LinearLayout>
<TextView
android:id="@+1id/txtnome"
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content"”
android:paddingTop="10dp"
android:text="Preencha os dados abaixo :"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium” />
<TextView
android:id="@+1d/textView2"
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap content”
android:paddingTop="15dp"
android:text="Nome :"
android:textAppearance="randroid:attr/textAppearanceMedium” />
<EditText
android:id="@+1d/ednome"”
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap content” >

<requestFocus />

</EditText>
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<TextView
android:id="@+1d/textView3"
android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:paddingTop="10dp"

"

android:text="Endereco :

android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium" />
<EditText

android:id="@+1d/edendereco”

android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="wrap_content"” />

<TextView
android:id="@+1d/textView4d"
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap content”
android:paddingTop="10dp"
android:text="Telefone :"
android:textAppearance="randroid:attr/textAppearanceMedium” />

<EditText
android:id="@+1d/edtelefone”
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"” />

<LinearLayout
android:id="@+1d/Layout_botoes cadastro”
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content"”
android:gravity="center" >

<Button
android:id="@+1id/btcadastrar”
android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:text="Cadastrar” />

<Button
android:id="@+1d/btcancelar_cadastro"
android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap content”
android:text="Cancelar"” />
</LinearLayout>

</LinearLayout>

Depois de digitarmos o cédigo solicitado, teremos a seguinte aparéncia abaixo :
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Cadastro de
Usuéario

elefone :

Cadastrar Cancelar

Layout da tela de cadastro

Agora vamos criar mais uma tela (arquivo de layout XML) para nossa
aplicacdo, que seréa referente a tela de listagem de usuéarios cadastrados. O
nome da nossa tela vai se chamar “listagem_usuarios_cadastros”.

Apoés criar a tela da nossa aplicacdo, abra o editor de XML para digitarmos o
seguinte codigo a sequir :

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"”
android:orientation="vertical” >

<LinearLayout
android:id="@+1d/Layouttopo_Luc"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap content”
android:background="#fdb46d"
android:orientation="horizontal" >

<ImageView
android:layout_width="wrap_content”

android:layout_height="wrap_content"”
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android:src="@drawable/icone_programa" />

<LinearLayout

android:id="@+1d/Llayout_titulo_programa_Lluc"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent”
android:layout_gravity="center"”
android:gravity="center_vertical"”
android:orientation="vertical"” >

<TextView

android:
android:
android:
android:
:text="Listagem de
:textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge” />

android
android

<TextView

android:
android:
android:
:text="Usudrios"

:textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge"” />

android
android

</LinearLayout>
</LinearLayout>

<LinearLayout

layout_width="match_parent"
layout_height="wrap_content"”
layout_gravity="center"”
gravity="center”

"

layout_width="match_parent"
layout_height="wrap_content”
gravity="center"”

android:id="@+1d/Llayout_status_Lluc"”
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"”
android:gravity="right"
android:orientation="horizontal” >

<TextView

android:id="@+1d/txtstatus"”
android:layout_width="wrap content”
android:layout_height="wrap_content”
android:paddingRight="10dp"

android:text="Registros : 1/10"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium” />

</LinearLayout>

<TextView

android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content”

android:text="Nome :

"

android:textAppearance="randroid:attr/textAppearanceMedium” />

<TextView

android:id="@+1id/txtnome"
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android:layout_width="wrap_ content"”
android:layout_height="wrap content”
android:paddingTop="5dp"
android:text="[NOME]"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium"
android:textColor="#fb7600" />
<TextView
android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:paddingTop="15dp"
android:text="Endereco :"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium"” />
<TextView
android:id="@+1d/txtendereco”
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content"”
android:paddingTop="5dp"
android:text="[ENDERECO]"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium”
android:textColor="#fb7600" />
<TextView
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap content”
android:paddingTop="15dp"
android:text="Telefone :"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium” />
<TextView
android:id="@+1d/txttelefone"”
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap content”
android:paddingTop="5dp"
android:text="[TELEFONE]"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium"
android:textColor="#fb7600" />
<LinearLayout
android:id="@+1d/Llayout_botoes Luc"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap content”
android:gravity="center"”
android:orientation="horizontal "
android:paddingTop="10dp" >
<Button

android:id="@+1id/btanterior”
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap content”
android:text="Anterior" />
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<Button
android:id="@+1d/btproximo"
android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:text="Proximo" />

</LinearLayout>

<LinearLayout
android:id="@+1d/Layout_botao_fechar"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="wrap content”
android:gravity="center"
android:orientation="vertical"” >

<Button
android:id="@+1id/btfechar”
android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:text="Fechar" />

</LinearLayout>

</LinearLayout>

Depois de digitarmos o codigo XML de nossa tela, teremos o seguinte
resultado, conforme mostra a figura a seguir :
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Listagem de
Usuarios

Registros : 1/10
Nome :

[NOME]

Endereco :
[ENDERECO]

elefone :
[TELEFONE]

Anterior Préximo

Fechar

Layout da tela de listagem de usuarios

Todos os registros dos usuarios cadastrados estarao dentro de um objeto do
tipo ArrayList. Para isso, iremos criar agora uma classe que ira armazenar (e
retornar) os dados referentes ao usuario (nome, telefone e endereco) chamada
Registro.

Essa classe vai estar dentro do mesmo pacote onde se encontra 0 arquivo
“MainActivity.java” (neste caso, o} primeiro pacote
“usuario.app.sistemadecadastro”). Vamos criar agora uma classe (conforme ja
foi mostrado) chamada Registro, e em seguida vamos escrever o seu codigo
conforme é mostrado em seguida:

package usuario.app.sistemadecadastro;
public class Registro {
private String nome;

private String endereco;
private String telefone;
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public Registro(String nome, String endereco, String telefone)

{
this.nome = nome;
this.endereco = endereco;
this.telefone = telefone;
}

public String getNome() { return nome; }
public String getTelefone() { return telefone; }
public String getEndereco() { return endereco; }

Agora vamos abrir o arquivo “MainActivity.java” para digitarmos o seguinte
codigo abaixo:

package usuario.app.sistemadecadastro;
import java.util.Arraylist;
import android.os.Bundle;

import android.app.Activity;
import android.app.AlertDialog;

public class MainActivity extends Activity {

private ArraylList<Registro> aRegistro;
TelaPrincipal tela_principal;
TelaCadastroUsuario tela_cadastro;
TelalListagemUsuarios tela_listagem;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
aRegistro = new ArraylList<Registro>();
tela_principal = new TelaPrincipal(this);
tela_cadastro = new TelaCadastroUsuario(this, tela_principal);
tela_listagem = new TelalistagemUsuarios(this, tela_principal);
tela_principal.setTelaCadastro(tela_cadastro);
tela_principal.setTelalistagem(tela_listagem);
tela_principal.CarregarTela();

}

public ArraylList<Registro> getRegistros() {

return aRegistro;
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public void ExibirMensagem(String msg) {
AlertDialog.Builder d = new
AlertDialog.Builder(MainActivity.this);
d.setTitle("Aviso");
d.setMessage(msg);
d.setNeutralButton("OK", null);
d.show();

Muito provavelmente em seu editor de cdédigo do Android Developer Tools
devera aparecer inumeros_erros (sublinhados em vermelho e marcados com
um “X”). Isso é pelo fato de o cédigo presente nessa classe ainda ndo existir
(ou seja, sera criado posteriormente).

A classe MainActivity serd responsavel por inicializar o vetor onde serdo
armazenados 0s registros e carregar as telas da nossa aplicagdo (onde cada
uma delas sera gerenciada por uma classe). Vamos analisar o seguinte bloco
de codigo em seguida :

aRegistro = new ArrayList<Registro>();

tela_principal = new TelaPrincipal(this);
tela_cadastro = new TelaCadastroUsuario(this, tela_principal);
tela_listagem = new TelalListagemUsuarios(this, tela_principal);

tela_principal.setTelaCadastro(tela_cadastro);
tela_principal.setTelalistagem(tela_listagem);

tela_principal.CarregarTela();

Na primeira linha do trecho, iniciamos e criamos em memdria 0 NOSSO
ArrayList que armazenara todos o0s registros que serdo gerenciados pelo
NOSSO programa.

No trecho restante criamos as instancias das classes responsaveis pelo
gerenciamento de cada dela do programa (que AINDA VAO SER CRIADAS,
com seus respectivos métodos) , sdo elas : TelaPrincipal,
TelaCadastroUsuario , TelaListagemUsuarios.

Na ultima instrucdo do trecho acima, carregamos a tela principal do programa,
através do método CarregarTela da classe TelaPrincipal (método e classes
gue ainda seréo criados).
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Vamos criar agora uma classe (dentro do pacote
“usuario.app.sistemadecadastro”) chamada TelaPrincipal com o seguinte
codigo a seguir :

package usuario.app.sistemadecadastro;

import android.view.View;
import android.widget.Button;

public class TelaPrincipal {
MainActivity act;

Button btcadastrar_usuario;

Button bt_listar_usuarios_cadastrados;
TelaCadastroUsuario tela_cadastro;
TelalListagemUsuarios tela_listagem;

public TelaPrincipal(MainActivity act) {

this.act = act;

}

public void CarregarTela()

{
act.setContentView(R.layout.tela_principal);
btcadastrar_usuario = (Button)
act.findvViewById(R.id.btcadastrar_usuario);
bt_listar_usuarios_cadastrados = (Button)
act.findViewById(R.id.bt_listar_usuarios_cadastrados);

btcadastrar_usuario.setOnClickListener(new
View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View view) {

tela_cadastro.CarregarTela();

1)

bt_listar_usuarios_cadastrados.setOnClickListener(new
View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View view) {

tela_listagem.CarregarTela();

1)
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public void setTelaCadastro(TelaCadastroUsuario tela_cadastro)

{
this.tela_cadastro = tela_cadastro;
}
public void setTelalistagem(TelalListagemUsuarios tela_listagem)
{
this.tela_listagem = tela_listagem;
}

}

Essa classe simplesmente tem a finalidade de mostrar a tela principal do
programa, permitindo que o usuario escolha uma das op¢des da aplicacao que
permite cadastrar o usuario e listar os usuarios cadastrados.

Agora vamos criar uma nova classe chamada TelaCadastroUsuario (dentro
do pacote “usuario.app.sistemadecadastro”) com o seguinte cédigo em seguida

package usuario.app.sistemadecadastro;

import android.app.*;

import android.content.DialogInterface;
import android.view.View;

import android.widget.Button;

import android.widget.EditText;

public class TelaCadastroUsuario {

MainActivity act;

EditText ednome,edendereco, edtelefone;
Button btcadastrar, btcancelar_cadastro;
TelaPrincipal tela_principal;

public TelaCadastroUsuario(MainActivity act, TelaPrincipal
tela_principal)
{

this.act = act;

this.tela_principal = tela_principal;

public void CarregarTela()

{

act.setContentView(R.layout.cadastro_de_usuarios);
ednome = (EditText) act.findViewById(R.id.ednome);
edtelefone = (EditText) act.findViewById(R.id.edtelefone);
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edendereco = (EditText) act.findViewById(R.id.edendereco);
btcadastrar = (Button) act.findViewById(R.id.btcadastrar);
btcancelar_cadastro = (Button)
act.findViewById(R.id.btcancelar_cadastro);

btcadastrar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View view) {

AlertDialog.Builder dialogo = new
AlertDialog.Builder(act);
dialogo.setTitle("Aviso");
dialogo.setMessage("Cadastrar usudrio ?");
dialogo.setNegativeButton("Nao", null);
dialogo.setPositiveButton("Sim", new
DialogInterface.OnClickListener() {

@Override

public void onClick(DialogInterface dialog,
int which) {

String nome =
ednome.getText().toString();
String telefone =
edtelefone.getText().toString();
String endereco =
edendereco.getText().toString();
act.getRegistros().add(new
Registro(nome,telefone,endereco));
act.ExibirMensagem("Cadastro efetuado com
sucesso.");
tela_principal.CarregarTela();

})s
dialogo.show();

}

btcancelar_cadastro.setOnClickListener(new
View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View view) {

AlertDialog.Builder dialogo = new
AlertDialog.Builder(act);
dialogo.setTitle("Aviso");
dialogo.setMessage("Sair do cadastro ?");
dialogo.setNegativeButton("Nao", null);
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dialogo.setPositiveButton("Sim", new
DialogInterface.OnClickListener() {

@Override

public void onClick(DialogInterface dialog,

int which) {

tela_principal.CarregarTela();

}

1)

dialogo.show();

1)

O cobdigo da classe TelaCadastroUsuario sera responsavel por efetuar os
registros dos cadastros dos usuarios na aplicacéo.

Agora vamos criar uma classe chamada TelaListagemUsuarios (dentro do
pacote “usuario.app.sistemadecadastro”), com o seguinte cédigo em seguida:

package usuario.app.sistemadecadastro;
import android.app.AlertDialog;
import android.view.View;
import android.widget.Button;
import android.widget.TextView;
public class TelalListagemUsuarios {
MainActivity act;
TelaPrincipal tela_principal;
Button btanterior, btproximo, btfechar;
TextView txtnome, txttelefone, txtendereco, txtstatus;

int index;

public TelalistagemUsuarios(MainActivity act,TelaPrincipal
tela_principal) {

this.act = act;

this.tela_principal = tela_principal;
index = 9;
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public void CarregarTela()

{
//Antes de carregar a tela, verifica se existe registros
//inseridos
if(act.getRegistros().size() == 0)
{

(new AlertDialog.Builder(act))

.setTitle("Aviso")

.setMessage("Nao existe nenhum registro cadastrado.")
.setNeutralButton("0OK", null)

.show();

return;

}

act.setContentView(R.layout.listagem usuarios_cadastrados);
btanterior = (Button) act.findviewById(R.id.btanterior);
btproximo = (Button) act.findvViewById(R.id.btproximo);
btfechar = (Button) act.findViewById(R.id.btfechar);

txtnome = (TextView) act.findViewById(R.id.txtnome);
txtendereco = (TextView) act.findViewById(R.id.txtendereco);
txttelefone = (TextView) act.findViewById(R.id.txttelefone);
txtstatus = (TextView) act.findViewById(R.id.txtstatus);

PreencheCampos(index);
AtualizaStatus(index);

btanterior.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View view) {

if(index > 0)

{
index--;
PreencheCampos (index);
AtualizaStatus(index);
}

}
1)

btproximo.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View view) {

if(index < act.getRegistros().size() - 1)

{
index++;
PreencheCampos (index);
AtualizaStatus(index);
}
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btfechar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View view) {

tela_principal.CarregarTela();

}
}s
}
private void PreencheCampos(int idx)
{
txtnome.setText(act.getRegistros().get(idx).getNome());
txttelefone.setText(act.getRegistros().get(idx).getTelefone());
txtendereco.setText(act.getRegistros().get(idx).getEndereco());
}
private void AtualizaStatus(int idx)
{
int total = act.getRegistros().size();
txtstatus.setText("Registros : " + (idx+1) + "/" + total);
}

}

Essa classe sera responsavel por mostrar a listagem dos usudrios cadastrados
no sistema.

Depois de digitarmos todos os coédigos das classes mencionadas
anteriormente, vamos executar a nossa aplicacao. O resultado vocé confere na
figura seguinte :
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@ 5556:Emulador43 o |nlEl

Hardware Buttons

Sistema de DM D

Cadastro

DPAD

Bem vindo ao Sistema de Cadastro.
Esse é& um pequeno software de
cadastro de usuarios. Escolha uma das
opges abaixo : _ keyboard to provide input

Cadastrar Usuario

Listar usuarios cadastrados

Aplicacédo em execucao — Tela principal

Quando executamos a nossa aplicagdo, o que visualizamos e a tela principal
da aplicacdo. Quando clicamos no botdo “Listar usuarios cadastrados”, é
executado o seguinte trecho de codigo dentro da classe
TelaListagemUsuarios :

if(act.getRegistros().size() == 0)

{
(new AlertDialog.Builder(act))

.setTitle("Aviso")

.setMessage("Nao existe nenhum registro cadastrado.")
.setNeutralButton("0OK", null)

.show();

return;

}

Que verifica se o total de registros armazenados na aplicagao é igual a “0” (ou
seja, se nao existe nenhum registro cadastrado). Se a condicao for verdadeira
(e sera verdadeira), sera visualizada a seguinte mensagem :
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Nao existe nenhum registro

cadastrado.

Agora vamos clicar no botdo “Cadastrar Usuario”, para visualizarmos a
seguinte tela abaixo :

.
@ 5556:Emulador43 ==

Ba Controls

Hardware Buttons

Cadastro de MmO D

Usuario

DPAD

Preencha os dados abaixo:

Nome:

| ur p board to provide input
L )

Enderego :
Telefone:

Cadastrar Cancelar

e

Aplicacdo em execucdo — Tela de cadastro de usuario

Vamos preencher abaixo o seguintes dados (ficticios) a seguir :

Nome Marcelo Costa
Endereco Av. Monteiro Costa 145
Telefone (31) 2100-9011
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Vejamos o resultado :
r@ 5556:Emuladord3 =i )

Hardware Buttons

Cadastro de DM D

Usudrio

DPAD
Preencha os dados abaixo:

Nome :

Marcelo Costa u d to provide input

Enderego :
Av. Monteiro Costa 145

Telefone :
(31)2100-9011

Cadastrar Cancelar

Preenchendo os dados na aplicacao

Quando clicamos no botdo “Cadastrar” € executado o seguinte trecho de
cadigo presente dentro da classe TelaCadastradoUsuario :

AlertDialog.Builder dialogo = new AlertDialog.Builder(act);
dialogo.setTitle("Aviso");
dialogo.setMessage("Cadastrar usuario ?");

dialogo.setNegativeButton("Nao", null);
dialogo.setPositiveButton("Sim", new DialogInterface.OnClickListener()

{1

Que sera responsavel por exibir a seguinte mensagem abaixo :
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Aviso

Cadastrar usuario ?

Perguntando se vocé deseja confirmar o cadastrar o usuario. Se clicarmos no
botdo “Sim”, sera executado o seguinte trecho de cddigo abaixo (presente
dentro do evento OnClickListener presente dentro do método
setPositiveButton (responsavel por mostrar o titulo “Sim” do botdo), da classe
AlertDialog.Builder :

String nome = ednome.getText().toString();
String telefone = edtelefone.getText().toString();
String endereco = edendereco.getText().toString();

act.getRegistros().add(new Registro(nome,telefone,endereco));

act.ExibirMensagem("Cadastro efetuado com sucesso.");
tela_principal.CarregarTela();

As trés primeiras linhas obtem dos campos os valores digitados (nome ,
telefone e endereco) , guardando cada valor em suas respectivas variaveis
(nome, telefone e endereco) :

Na linha seguinte :
act.getRegistros().add(new Registro(nome,telefone,endereco));

E efetuado o registro do usuéario, onde as suas informacfes sdo armazenadas
dentro de uma instancia da classe Registro. A instancia da classe Registro
apos registrar as informacgdes passadas como parametro no método construtor,
a mesma é armazenada dentro do array de registros (retornado pelo método
getRegistros), que foi declarado dentro da classe MainActivity.

ApOs o registro e mostrado uma mensagem informando que o registro foi feito
com sucesso e em seguida carregada a tela principal do programa, pela
instrucao :

tela_principal.CarregarTela();
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Na tela principal do programa, vamos clicar no botdo “Listar usuarios
cadastrados”. Feito isso sera mostrada a seguinte tela abaixo :

-
@ 5556:Emuladord3 =L

Hardware Buttons

Listagem de oM™ D

Usuarios

DPAD

Registros: 1/1
Nome:

Marcelo Costa

d te provide input

Enderego:
(31) 2100-9011

Telefone :

Av Monteiro Costa 145
Anterior Proximo

Fechar

Aplicacdo em execucdo — Listagem dos usuérios cadastrados

Experimente agora efetuar mais alguns registros na aplicacdo e confira a
listagem de aplicacdes.
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Capitulo 7 Trabalhando com
menus em uma aplicagao

m uma aplicagdo Android é possivel implementarmos e trabalharmos

com menus , onde neles podemos agregar funcées que poderdo ser

executadas de acordo com a nossa necessidade. Os menus da
aplicagao sao visualizados quando pressionamos o botdo “Menu” do dispositivo
(existentes nos Smartphones, Tablets). Neste capitulo vamos demonstrar o uso
dos menus em uma aplicacdo Android.

Vamos comecar criando primeiramente um projeto de acordo com 0s seguintes
dados abaixo:

Application Name: Exemplo com Menus
Company Domain : app.usuario

Project location : (Fica a sua escolha)
Activity Name: MenusActivity

Layout Name : activity_menus

Title : Exemplo com Menus

Resource Menu Name : menu__ aplicacao

Depois de criado o projeto mude as propriedades do componente TextView
conforme demonstra a tabela seguinte:

TextView
Propriedade Valor
text Clique no botdo menu para ver as
opcoes
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Seguindo o0 passo acima, a aplicacdo deve estar de acordo com a figura
abaixo:

@ Exemplo com Menus

Clique no botdo menu para ver as opcoes

Layout da tela de aplicacéao

Vejamos agora a estrutura XML da tela desta aplicacéo:

<RelativelLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"”
android:paddingLeft="@dimen/activity horizontal_margin"
android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin’
android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin"
android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin"
tools:context=".MenusActivity">

<TextView android:text="Clique no botdo menu para ver as opg¢oes”
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"” />

</RelativeLayout>

Vejamos agora o codigo do arquivo “MenusActivity.java”:

package usuario.app.exemplocommenus;
import android.app.Activity;

import android.os.Bundle;

import android.view.Menu;

import android.view.Menultem;

public class MenusActivity extends Activity {

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
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super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_menus);

@Override
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
// Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is
// present.
getMenuInflater().inflate(R.menu.menu_aplicacao, menu);
return true;

}

@Override

public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) {
// Handle action bar item clicks here. The action bar will
// automatically handle clicks on the Home/Up button, so long
// as you specify a parent activity in AndroidManifest.xml.
int id = item.getItemId();

//noinspection SimplifiableIfStatement
if (id == R.id.action_settings) {
return true;

}

return super.onOptionsItemSelected(item);

}

Se observarmos o cédigo acima, por padrdo, existe um método responsavel
por carregar um menu do arquivo XML (o arquivo “menu_aplicacao.xml”). O
nome desse método é onCreateOptionsMenu. Ele é executado durante o
carregamento do programa na memoria. O arquivo que contém todos os itens
de menu se encontra dentro do diretério “menu”, dento da pasta de recursos do
projeto (a pasta “res”).

Vamos carregar o arquivo “menu_aplicacao.xml” situado dentro do diretorio

“‘menu” para adicionarmos os menus da nossa aplicacdo. Vejamos o0 seu
codigo:
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& menu_aplicacaoxml ¥ | & activity_menusxml X

@«:menu xmlns:android="http://schemas.android. com/apk/res/android"”
xmlns:tools="http://schemas.android.con/tools"” tools:context=".MenusActivity">
I;lj <item android:id="E+id/action settings" android:title="Settings"

é android:orderInCategory="100" android:showAsAction="never" />

é{,E.:enub-

Cédigo XML do arquivo “menu_aplicacao.xml”

Se observarmos o seu codigo acima, existe um item de menu que exibe o item
“Settings”.

Vamos executar a nossa aplicacdo para observarmos como 0S menus
funcionam na préatica. Com o emulador aberto, pressione a tecla “F2” para que
possamos exibir a opcdo de menu, conforme podemos ver na figura em
seguida :

F ™
i 5554Emulador e

) Exemplo com Menus

Cligue no botao menu para ver as opgoes

Settings

Menu em exibicéo
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Para demonstrar o uso deste recurso de menus no Android irei criar um menu
com trés itens de opgdes : “Novo” , “Abrir” e “Salvar”. Nas versdes mais atuais
do Android (como o 4.x), diferentemente das versdes anteriores (como 0 2.x e
etc), ndo € e nao sera possivel atribuir icones para os itens de menu
adicionados na aplicagéo.

Para comegar vamos ‘“remover’ o item “Settings” do arquivo
“menu_aplicacao.xml”, conforme mostra a figura abaixo :

& menu_aplicacao.xml = & activity_menusxml %

Rij{menu xmins:android="http: //schemas.android.con/apk/res/fandroid"
{ xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" tools:context=".MenusActivity">

|’i£|< Smenus

Item removido

Para adicionarmos os itens de menu adicione o seguinte codigo XML
destacado em azul, conforme podemos ver em seguida:

<menu xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
tools:context=".MenusActivity">

<item android:id="@+id/item_novo"
android:title="Novo" ></item>

<item android:id="@+id/item_abrir"
android:title="Abrir" ></item>

<item android:id="@+id/item_salvar"
android:title="Salvar" ></item>

</menu>

Agora vamos voltar para o arquivo “MenusActivity.java”. Possivelmente vocé
deve ter se deparado com esse erro, conforme mostra a proxima figura :
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& menu_aplicacacxml % C Menushctiviby java % & activity_menus.xml X

a |$| public boolean onCreatelptionsMenu(Menu menu) |
'/ Inflate the menu; this adds 1t

getMemuInflacer().inflate (R.menu.menu aplicacaoc, menu);
return true;

cEms o0 Lne ACtlon DAy 11 10 15

: B0verride
af L:,l public boolean nnGptlnnsItemSelected{HenuItem item) |

I$I ks here, The acticon bar will
/noin 1 mplifiahlelfStatement
:|.t' {11:1 == R. 1d|.c.c:t1 n_settings) |
return true;
}
return super.onlfptionsItemSelected(item);
= }

Erro - O item de menu ndo existe mais.

O erro acima ocorreu pelo fato de removermos aquele item padrao que ja fica
presente no arquivo de menu. Para solucionarmos esse erro basta remover o
seguinte trecho de cédigo destacado abaixo:

© menu_aplicacacxml * £ Menushctivity java * | & activity_menusxml *

8] CJ public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) |

Tnflate the menm: this adds items to the artion ba
3 dia o I e 1 P ) IR LIIE alb L

f Anridibe LChE mMERU,; CR1S a5 ion Dar 1 1t 15 [

getMeruInflater().inflate (R.menu.menu aplicacao, menu);
return true;

] R0verride

&l 6 public boolean cnlpticnsItemSelected (Menultem 1tem:| I
[T; I =) — . -
&]

:|.t' {1d == R. 1d|.c.c:t1 n_settings) |
return true;

}

return super.cnlpti ItemSelected{item)
a 1
)

Remover este trecho
de cédigo marcado.
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Depois de remover o trecho de codigo citado, basta executarmos novamente a
aplicacdo e em seguida pressionar a tecla “F2” para chamarmos o menu.
Confira o resultado:

F ™
¥ " 5554:Emulador [ =] ﬂ

) Exemplo com Menus

Cligue no botao menu para ver as opgoes

| Novo
Abrir

Salvar

Menus em exibicao

Irei comentar agora as propriedades que ndés alteramos para a criagdo de
NOSsSo menu.

Uma das propriedades que ndés alteramos (e que ja estamos acostumados a
mexer nela) foi a propriedade “Id”. Uma coisa interessante € que para informar
0 nome do componente usamos a seguinte notacao:

@+id/<nome do componente>

Dentro do Android quando informando um nome (ou “Id”) para um componente,
ele usa sempre essa notagdo. Por exemplo, quando atribuimos um nome para
um componente cujo nome € “btcalcular” (como ja fizemos em um dos
exemplos anteriores), “internamente”, o nome desse componente esta nessa
forma:

@+id/btcalcular
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Aqui na criagao de “menus” estamos atribuindo os nomes utilizando a notagéo
“real” de como o Android associa esses homes.

A propriedade “Title” serve para definir o titulo (ou rétulo) do menu.

Por enquanto fizemos a parte visual, porém, ndo definimos nenhuma acéo para
0s menus. Vamos aprender agora como atribuir acdes para cada menu no
Android. Vamos no arquivo “MenusActivity.java” e dentro do método
onOptionsitemSelected digite o seguinte codigo abaixo:

@Override
public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item)

{
switch (item.getItemId()) {

case R.id.item_novo:
//Executa algo
break;

case R.id.item_abrir:
//Executa algo
break;

case R.id.item_salvar:
//Executa algo

break;

}

return super.onOptionsItemSelected(item);

}

Vamos analisar o cédigo desse método. Observe que na estrutura switch é
avaliado o valor retornado pelo método getltemld, do objeto “item”. Esse
método retorna o “Id” do menu selecionado, que € representado pelas
constantes, como pode ser observado na estrutura.

Também é possivel adicionar sub-menus a um determinado menu. Vamos
voltar agora para o arquivo de menu “menu_aplicacao.xml” para adicionarmos
um sub-menu em um dos itens. Irei escolher aqui o item “salvar” (cujo nome €&
“‘item_salvar’) que vai ter um sub-menu associado a ele. Nesse sub-menu
havera duas opgdes : “Salvar copia” , “Salvar como”. Para adicionarmos um
sub-menu abra o arquivo “menu_aplicacao.xml” e digite o seguinte trecho de
codigo destacado em azul em seguida :
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<menu xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"”
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
tools:context=".MenusActivity">

<item android:id="@+id/item_novo"
android:title="Novo" ></item>

<item android:id="@+id/item_abrir"
android:title="Abrir" ></item>

<item android:id="@+id/item_salvar"
android:title="Salvar" >

<menu>

<item android:id="@+1id/item_salvar_copia”
android:title="Salvar Copia"” ></item>

<item android:id="@+id/item_salvar_como"
android:title="Salvar Como" ></item>

</menu>

</item>
</menu>

Toda vez que pressionarmos o botdo salvar, sera aberto um sub-menu com as
duas opcgdes que colocamos acima. Confira na figura seguinte:

F ™
# 5554Emulador =Y~

Salvar Cépia

Salvar Como

Sub-Menu em exibicéo
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Vejamos agora o codigo dentro do método onOptionsitemSelected para
detectar a acao dos dois itens de sub-menu:

@Override
public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) {

switch (item.getItemId()) {

case R.id.item_novo:
//Executa algo
break;

case R.id.1item_abrir:
//Executa algo
break;

case R.id.item_salvar_copia:
//Executa algo
break;

case R.id.item_salvar_como:
//Executa algo
break;

}

return super.onOptionsItemSelected(item);

}

Praticamente no cédigo acima ndo houve grandes mudancas, o que foi
necessario foi associar a “id” de cada item de sub-menu para executar uma
tarefa dentro da estrutura switch.
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., Capitulo 8 Propriedades e
eventos dos componentes
trabalhados

este capitulo eu irei mostrar e descrever as propriedades e eventos de
todos os componentes que trabalhamos neste material.

Widget TextView

- Propriedades

Propriedade Em XML Em Java

text android:text setText(CharSequence c)

Nessa propriedade, vocé define o texto a ser exibido na tela.

Propriedade Em XML Em Java

textColor android:textColor setTextColor(Color c)

Nessa propriedade, vocé define a cor de texto.

Propriedade Em XML Em Java

background android:background setBackGroundColor(Color c)

Nessa propriedade , vocé define o cor de fundo do componente exibido.
Valor: #000000 até #FFFFFF.

Propriedade Em XML Em Java
setTextSize(float
textSize android:textSize tamanho) ou
setTextSize(int
unidade, int tamanho)

Define o tamanho do texto. O tamanho da fonte pode ser especificado em varias notagdes : px
(pixels),sp(scaled-pixels) , mm(milimetros), in (polegadas) e etc.
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Propriedade Em XML Em Java
typeface android:typeface setTypeface(Typeface fonte)

Essa propriedade serve para definir uma fonte ao texto (normal,sans,serif, nonospace).

- Eventos
Método que define o Evento Métodos relacionados ao
evento evento
setOnClickListener OnClickListener onClick(View v)

Esse evento é disparado toda vez que o componente for clicado, disparando o método onClick.

Widget EditText

- Propriedades

Propriedade Em XML Em Java

text android:text setText(CharSequence c)

Nessa propriedade, vocé define o texto a ser exibido na tela.

Propriedade Em XML Em Java

textColor android:textColor setTextColor(Color c)

Nessa propriedade, vocé define a cor do texto.

Propriedade Em XML Em Java

background android:background setBackGroundColor(Color c)

Nessa propriedade , vocé define o cor de fundo do componente exibido.
Valor: #000000 até #FFFFFF.

Propriedade Em XML Em Java

capitalize android:capitalize

Essa propriedade serve para definir o tipo capitalizacdo das palavras. Por padréo, o valor e

“none”’(nenhum). Os possiveis valores para essa propriedade sao : “words”,”sentences” e
"characters”
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Propriedade Em XML Em Java

password android:password

Com essa propriedade vocé habilita a digitacdo de senhas. O valor padrdao desse atributo é
“false”.

Propriedade Em XML Em Java

setTextSize(float
tamanho) ou
textSize android:textSize

setTextSize(int unidade,
int tamanho)

Define o tamanho do texto. O tamanho da fonte pode ser especificado em varias notagées : px
(pixels),sp(scaled-pixels) , mm(milimetros), in (polegadas) e etc.

Propriedade Em XML Em Java

typeface android:typeface setTypeface(Typeface fonte)

Essa propriedade serve para definir uma fonte ao texto. Os possiveis valores séo :

“normal”’,”monospace”,’sans” e “serif”.

Propriedade Em XML Em Java

hint android:hint setHint(CharSequence c)

define uma mensagem que aparecera quando a EditText estiver vazia.

- Eventos

Método que define o Evento Métodos relacionados ao
evento evento

setOnClickListener OnClickListener onClick(View v)

Esse evento é disparado toda vez que o componente for clicado, disparando o método onClick.

Método que define o Evento Métodos relacionados ao
evento evento
. . onKey(View v,int KeyCode,
setOnKeyListener OnKeylListener KeyEvent event)

Esse evento é disparado toda vez que a tecla é acionada, disparando o método onKey.
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Método que define o Evento Métodos
evento relacionados ao
evento
setOnFocusChangelListener OnFocusChangelListener onFocusChange(View
v, boolean hasFocus)

Esse método é disparado toda vez quando um componente EditText ganha ou perde foco.

Widget Button

- Propriedades

Propriedade Em XML Em Java

text android:text setText(CharSequence c)

Nessa propriedade, vocé define o texto a ser exibido na tela.

Propriedade Em XML Em Java

textColor android:textColor setTextColor(Color c)

Nessa propriedade, vocé define a cor do texto.

Propriedade Em XML Em Java

setTextSize(float tamanho) ou

textsize android:textsize setTextSize(int unidade, int

tamanho)

Define o tamanho do texto. O tamanho da fonte pode ser especificado em véarias notacdes : px
(pixels),sp(scaled-pixels) , mm(milimetros), in (polegadas) e etc.

Propriedade Em XML Em Java

typeface android:typeface setTypeface(Typeface fonte)

Essa propriedade serve para definir uma fonte ao texto. Os possiveis valores sdo :

“normal”’,”"monospace”,’sans” e “serif”.
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- Eventos
Métodos
Método que define o evento Evento relacionados ao
evento
setOnClickListener OnClickListener onClick(View v)

Esse evento é disparado toda vez que o componente for clicado, disparando o método onClick.

Método que define o evento

Evento

Métodos relacionados
ao evento

setOnKeylListener

OnKeyListener

onKey(View v,int
KeyCode, KeyEvent event)

Esse evento é disparado toda vez que a tecla € acionada, disparando o método onKey.

Widget CheckBox/RadioButton

- Propriedades

Propriedade

Em XML

Em Java

text

android:text

setText(CharSequence c)

Nessa propriedade, vocé define o texto a ser exibido na tela.

Propriedade

Em XML

Em Java

textColor

android:textColor

setTextColor(Color c)

Nessa propriedade, vocé define a cor do texto.

Propriedade

Em XML

Em Java

checked

android:checked

setChecked(boolean
estado)

Nessa propriedade vocé define o estado do CheckBox, se estara marcado (true) ou néo (false).

- Eventos
, . Métodos relacionados
Método que define o evento Evento
9 ao evento
setOnClickListener OnClickListener onClick(View v)

Esse evento é disparado toda vez que o componente for clicado, disparando o método onClick.
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Métodos
Método que define o evento Evento relacionados ao
evento

onCheckedChanged
setOnCheckedChangelListener OnCheckedChangeListener | (CompoundButton
cb,boolean b)

Esse evento sera disparado toda vez que o estado do CheckBox for modificado, ou seja,
marcado ou desmarcado, disparando o método onCheckedChanged.

Widget ListView

- Propriedades

Método Descricao

Nesse método vocé define os
elementos que irdo compor
esse componente através de
um vetor (array).

setAdapter(SpinnerAdapter a)

Essa funcdo retorna a
posicao do elemento
selecionado. Por exemplo, se
for o primeiro elemento,
retorna 0, se for o segundo,
retorna 1 e assim
sucessivamente.

int getSelectedPosition()

Essa funcdo retorna em um
Object getSelectedItem() tipo Object, o] item
selecionado.

Retorna em um tipo Object o
elemento de uma
Object getItemAtPosition(int posicao) determinada posicéo
passada como parametro.

- Eventos
Método que define o Evento Métodos relacionados
evento ao evento
setOnClickListener OnClickListener onClick(View v)

Esse evento é disparado toda vez que o componente for clicado, disparando o método onClick.
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Métodos
Método que define o evento Evento relacionados ao
evento

onItemClick
(AdapterView<?> a,
setOnItemClickListener OnItemClickListener View v, int I,
long 1)

Esse evento sera disparado toda vez que um derminado item for clicado, disparando o método
onltemClick.

Método que define o Evento Métodos relacionados ao
evento evento

onIltemSelected(AdapterView
av, View v,int posig¢ao,long
setOnItemSelectedListene | OnItemSelectedListene | id)

r r
onNothingSelected(AdapterVie
W av)

Esse evento sera disparado toda vez que um derminado item for selecionado, disparando o
método onltemSelected. Caso nenhum item seja selecionado, serd disparado o método
onNothingSelected.

Widget ImageView

- Propriedades

Propriedade Em XML Em Java

src android:src setImageResource(int Id)

Nessa propriedade, vocé define a imagem que sera exibida na tela.

Método Descricdo

Esse método € similar ao
método acima, sendo que
aqui vocé especifica o Uri
(como se fosse um link de
internet) como caminho de
localizacdo da imagem.

setImageURI(Uri 1link)

- Eventos

Método que define o evento Evento Métodos relacionados
ao evento

setOnClickListener OnClickListener onClick(View v)

Esse evento é disparado toda vez que o componente for clicado, disparando o método onClick.
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Propriedades comuns a todos os componentes
Propriedade Em XML Em Java
id android:id
Nessa propriedade , definimos o nome do nosso componente.
Propriedade Em XML Em Java

layout:width android:layout_width

Nessa propriedade, vocé define a largura do componente a ser exibido. Normalmente essa
propriedade assume dois valores : “match_parent” (preenche toda a largura restante do
dispositivo) e “wrap_content” (a largura do componente sera definida de acordo com o seu
conteddo) . Também podem especificar valores nUmeros com suas respectivas escalas, ex:

“160px”,”50sp” e etc.

Propriedade Em XML Em Java

layout:height android:layout_heigth

Nessa propriedade, vocé define a altura do componente a ser exibido. Normalmente essa
propriedade assume dois valores : “match_parent” (preenche toda a altura restante do
dispositivo) e “wrap_content” (a altura do componente serd definida de acordo com o seu
conteddo) . Também podem especificar valores nUmeros com suas respectivas escalas, ex:

“160px”,”50sp” e etc.

Propriedade Em XML Em Java
s iy s syaas setVisibility(int
visibility android:visibility modo_visibilidade)

Essa propriedade serve para definir se o componente estara visivel ou ndo. Ela assume os

seguintes valores : “visible”,"invisible” e “gone”.
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Conclusao a respeito do
material

Nesta apostila vimos de forma bem bésica e introdutéria como desenvolver
aplicacbes para Android para algumas situacbes . Comecamos vendo um
pouco sobre a plataforma Android, como ela surgiu e tudo mais. Aprendemos a
instalar e configurar Android Studio , que é a ferramenta de desenvolvimento
para a criagcdo de Aplicacdes Android, e em seguida aprendemos a construir
algumas pequenas aplicacdes para Android,como uma calculadora basica, um
aplicativo de compras, um aplicativo de célculo de salario e etc.

Se vocé quiser uma abordagem “mais completa” de como desenvolver
aplicacoes para Android , adquira a “Apostila de Android — Programando Passo
a Passo ” Completa, efetuando o pagamento do seu valor através do

PagSeguro. Visite o site www.apostilaandroid.net para mais informacgfes a
respeito da Apostila de Android “COMPLETA”

Espero que esse material Ihe tenha sido (util.

Abracos
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